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EDITO

Faireunerevuedemicro-informatiquealternatve
estuneépreue, etl'on estrarementrécompensée
sontravail...

Le lecteurva en effet rarementétre satishit de
payerle prix d’'un magazingourl/3oul/4derevue
consacrée SA plate-forme Passéles articlesd’in-
formatiquegénérale,l ne s’intéresserasansdoute
pas au test de "Mongolo 0.34beta"sur une plate-
forme "autre", d’autantplus que lui, il utilise "Tri-
zom1.563.2"sursonordi, probablemenke meilleur
programmede cetype,toute plate-formeconfondue
(etc’estsansdoutevrai)...

D’autre part, dansle pire descas,on déprimede
voir quesur telle autreplateforme,il font tel ou tel
programmegui manquecruellementa la nétre,ou
guetel ou tel Hardware estdisponible,alorsqu’on
attendtoujoursnotrenouwelle CarteMerea 20 GHz,
gui aux derniersmessagedu concepteufdatantde
9 mois)devrait étredela bombe...

Enfin, il estévidentquela rédactionde la revue
est totalementdéwué a une autre plate-forme(en
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loppementen communsentreplate-formesalterna-
tives? (a priori les espoirssontfaibles,vu la diffi-

cultésde coordonneidéjadesgroupesutilisantsles
mémesmachines..maisqui sait, s'il y avait émula-
tion entreprogrammeur8)

D’autrespart,on cherchesurtout,(entouscassur
le miga), a resterdansle vent, en pouvant toujours
faire ce qu’un PC sousWindows fait en routine...
Certesg’estsiremenunbesoinvital, carle moindre
mangueest un sérieuxcoup contrela pérennitéde
la machine(quoi, il n'y a pasca? Bon, benje dois
acheteunPC,alors...).. Mais suivre windows, c’est
secondamnentoujoursresterderriére.. Estcenor
mal de participera une courseou le coureurde téte
fixelesregles)e parcoursetle monopoledelavente
deschaussure

Bref, lorsquej'entendsparler d’informatiqueal-
ternatve, dois-je entendreinformatique du pauvre
(d’esprit?) ou puis-je espérerune véritable infor-
matiquedifférente,qui, tout en s’intégrantaux be-
soins courantsdes utilisateurs, pourrait proposer

touscaspasla notre)caril n'arrétentpasde passer gutrechosequedespalescopiesde ce qui setrouve

destonnesde news dessusalorsque pour nous, ils
n'y enajamais...

C’estnormal, c’est compréhensibleprévisible...
Et pourtantcelan’estpassangposerun sérieuxma-
laise...

En effet, a quoi sertd’avoir uneplate-forme'ou-
verte"silesespritsnele sontpas?

Ne sait-on pas que dansune situation difficile,
il faut savoir se serrerles coudes,et s’allier entre
faiblespouraumoinssurvivre?

N’y a-t-il aucunemaniérede menerdes dée-

sousWindows, et soit vraimentinnovant? Pourlut-
tercontrelessupetbourrinsquifontle monde'aleur
image",il faudraitpeutétrecommencea faireautre
chosequed’essayede sebattresurleurterrain...
Un vrai monde alternatif reste a créer.. Il ne
pourraqu’étrele fruit del’effort detous...
Sommesousprétale fournir?

Lionel Menou
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N EWS AM IGA Enbref...

PegasOset MorphOS, AmigaOne
et OS 4.0, émulateurs Amiga... Du
mouvementen perspectie!

Tétu commeune émule.

Alors qu’on attend de pied ferme
le nouvel AmigaOS 4.0 pour les pro-
cesseurPaverPC, voila gu’Amiga an-
noncedeuxémulateursAmiga 68k pour
les .. Pc! On se souvientde I'émula-
teur officiel Amiga Forever de I'éditeur
Cloanto qui n’'avait pas eu le succes
escompté (performancestrop faibles?
Manque d’engouemert?) et, disponible
depuisplusieursannéesnaintenant\\i-
NUAE fait déja tourner le Workbench
sousWindows. Pour se démarquerces
deux nouweaux émulateursont adopté
unephilosophiedifférente Lesdeuxsont
basésurle noyaud'un OSquitournesur
PCafindefaciliterl'accésdel’AmigaOS
au matériel présentsur le PC. A savoir
gu’Amithlon, déweloppéparun allemand
etunaustraliengstbasésurun noyaulLi-
nux. Il permetde prendrele contréledu
matériel Pc présentet de lancer’Ami-
gaOScommes’il setrouvait sur un vé-
ritable Amiga. Ainsi, il est possiblede
prendresondisquedurformattéAmigaet
le branchedanssonPc.Nul n’estbesoin
d’avoir Linux ou Windows installé, tout
estinstalléenmémoireau démarragelu
Pc. L'autre émulateuybaptiséAmigaOS
XL etdéwloppéparHaage&Rrtner(les
auteursd’AmigaOS 3.5 et 3.9), esten-
tierementbasésur uneversionde QNX.
QNX profiteainsidesnombreuxogiciels
Amiga et inversementAmigaOSprofite
du supportde Javascript,RealAudiode
la lecture MPEG et de la mémoirevir-
tuelle en provenancede QNX. Cetteso-
lution s’apparenteen fait a I'émulateur
UAE JIT (Justin Time, recompiléea la
volée) portésurle systemeQNX. On ne
comprendpashien pourquoiAmiga pro-
posecesdeux produitsqui annoncent
priori lesmémeperformancegplusieurs
fois la vitessedu plus rapidedesAmiga
060 actuel)et visentle mémemarché,a
savoir celui desnostalgiquegpasséssur

Pcdepuisunboutdetemps.ChezAmiga,
on explique quec’estpourleur redonner
goltauxjoiesdel’AmigaOsS et lesinci-
ter a passessurdu vrai hardware Amiga.
Pour faire un peu d’'argentaussicertai-
nement...A noter que ces deux émula-
teurs ne pourront executerles applica-
tions PowverPcAmiga, chosequedevrait
faire AmigaOS 4.0 qui n’en finit plus
d'arriver.

Nouvel Amiga : Allemagne 1- Angle-
terreO.

L’AmigaOne d’Eyetech a été an-
noncéavec pas mal de retard pour une
sortieenfin d’'année Rappelongjuecette
machineseconnectera un Amiga 1200
en tour, fera tourner le nouvel Amiga
0S 4.0 PPCet pourrautiliser le harddu
1200 pour les anciennespplications A
terme, les futuresversionsde I'OS per
mettront de se débarrassede la carte
meredu 1200, pour ne plus tournerque
surl’Aone seul(la carteétantau format
ATX). D’abord attendupour le déhut de
I'année,puispourl’été, on sedirige plu-
t6t désormaisvers unedisponiblitédans
le courantdes fétes de Noél. Ces re-
tard successif®nt profité a uneautreso-
ciété gravitant autoutdu petit mondede
I’Amiga. BplanGMBH estunepetiteso-
ciétéallemandeonstituéalesanciengle
Phase5¢élebrefabricantdéfuntd’accé-
|érateurdPaverPCpourAmigaet Paver
Mac. lls avaientannoncégdepuisun an
qu'ils fabriqueraienune carte ATX Po-
werPc indépendantequi permettraitde
faire tourner Linux PPC, Morphos (un
OS compatible AmigaOS) voire méme
MacOs.Bref, unevraie carte PPCATX
qui ne vient pasd’Apple. Et bien c’est
quasimenthosefaite. Dansuneannonce
faite & la presseen Setpembredernier
bPlanaffirme avoir un Pegasosqui fait
booter Linux PPC et Morphos (c’'est a
dire égalemenkesapplicationsAmigaOS
68k etPPC).

Murphﬂé;-?

MorphOS Je seulsystemdPC natif sur
Amigaa I'heure actuelle

lIs sontdésormaisa la recherched’in-
vestisseurgpour passera la prodcution
de série. Le hardware Amiga risque
ainsi de s’enrichir d’'une solution inté-
ressantemaisdissidenteparrapporta la
voie lancéepar Amiga Inc. eux-mémes.
Egaliseront-ilsavantla fin du match?

Descenddgesfrites et passe.

Le déweloppeurbelge Hyperion an-
nonce l'arrivée imminente de Descent
FreespacsurAmiga. Sivousneconnais-
sezpasle jeu Pc d'origine, sachezu'il
s’agit d'un jeu a la Wing Commander
dandequelvousattendenplusieurscam-
pagnegde missiond’entrainementd’es-
corteou d’'attaque Un tutorial bienfoutu
parlé en 3 langues(dont le francaid)
vous

Freespaaaaaaaace

fera découvrir les possibilitésde votre
vaisseaugscommandepourdonnerdes
ordresa vos coéquipiersou encorecom-
mentrentrerdaredare a la baseen cas
de fiasco. Le tout sur fond de guerre
interstellaire,de cinématiquescorvain-
canteset de scénarica rebondissement...
Le jeu estprévu pour tournersur carte
graphigueseulemenimais en mode Po-
werPC ou 68k (060 fortement recom-
mandé).Un jeu qui a la frite quoi (ndlr ;
cac’estdela conclusiorl).

News
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NEWSATARI

Pegasus, Magic,
newsdu mondeatari !

Fanzines...Les

Le Pegasusprendla reléwe!

En guisede mise a jour pour toutes
celleset ceuxqui n'auraientpaseu écho
desprojetsdela sceneAtari, sachezjue
le projet Milan 2, basésur un 68060,
a été malheureusemerdabandonnélLes
raisons,multiples, ont été énoncées la
sceneAtari sur le groupede discussion
fr.comp.sys.atarMais, MedusaSystems
(connu pour sesMedusaet Hadés)tra-
vaille sur le projet Pegasus,compatible
TOS basésur un processeucoldfire. A
suivre.

MagiC encore plus alléchant

Renforcéepardebonsrésultats)'as-
sociationEuropeSharevare livre désor
mais MagiC avec les logiciels suivants,
ceciafin defaireplaisirauxutilisateurs:

— Aniplayer

— AtarilCQ

— Jinnee

— MagiC Scripter

www.europe-shaeware.org/
atari/logiciels/magic.html

L’Atari
sources!

ne manque jamais de res-

Dorénaant édité par EuropeShare-
ware,Ressourcdasterestvenduauprix

NEWSRISCOS

Repertoire RiscOS

Andrew Harmsworth a commencé
étendrele déjalarge répertoirede liens
pourRISCOSsurle OpenDirectoryPro-
ject. Il y aactuellemenplusde900liens
de sociétés/ogiciels et plus, et la liste
grossitprogressiement.
http ://dmoz.org/Computers
/Systems/RISC_OS/

Cerilica Vantage

Présentatiorde la premiéreversion
commercialede ce puissantlogiciel de
vectoriel et publication. I proposedes
techonologiegamaisvuessur RISC OS

de 22.50Euros(soit 147.60F). Cet édi-
teurderessourcepourraétreutilisé pour
rendrelesinterfacesde voslogicielsplus
belleset faciliter le travail d’édition. Un
mustassurément.

Jeuveuxdu jeu!

Un logiciel commercial est prévu
prochainementur Atari. Des versions
béta sontd'ores et déja téléchageables
surle sitedel'auteur. Cejeu existeégale-
mentpour la plupartdesmachinesalter
natives: Amiga, Linux, et mémemacin-
tosh! Ce n’est peut-étrepasle meilleur
maoyenpouravoir rapidementineversion
complétedu jeu que de se dispersersur
plein de supportsdifférents.. Celadit le
jeu sembletrés prometteurne serait-ce
gu’auvu descapturesl’écran.Sonnom?
Talesof Tamar.
www.kawecki.atari.org/

Fanzine100% TOS

Quasisimultanémentvec notre pré-
sente publication, un nouwau fanzine
Atari vient de sortir appelé AtTOS. Il
est édité par I'équipe s’occupantdepuis
quatreannéedu fanzineRevival, 100%
jeuvidéoalternatifet parlantnotamment
de toutesles consolesAtari qui ont une
actualité plus que chagée ces derniers
temps.Au menude AtTOS n°1, news,
tests, humeurs,dossierMagiC, etc. 34
pagesA5 bourréesa craqueravec cou-
verture et quatriemede couwerture ne
comportant que des captures d'écran

comme des transparencesvectorielles
dynamiques,remplissagecomplexe ou

avec image, ainsi que le gestonnaire
d'encreTRUISM Il et I'éditeur de texte

et polices de caracteresFontX. Pour
connaitretoutes les caractéristiqueset

voir desexemples

http ://www.cerilica.com/

vantage/

Paradise sort un nouwel ensemble
detablettesgraphiquesElles permettent
d'améliorerl'utilisation delogiciels gra-
phiquesamélioranginsilesprogrammes
baséssur I'utilisation de la souriset le
bureauRISC OS. Le logiciel flexible les
pilotant vous donneun contrbletotal de

4

en couleur La rédaction cherche par
ailleurs de bonnesvolontéspouvant ap-
porter leurs compétencegjuelque soit
le domaine (programmation, internet,
rubriques pratiques,...). Pour acquérir
AtTOS, rien de plus simple : ernvoyer
un chéquede 20F (ou 3 euros.Ainsi ¢ca
coltemoinschereneurod) chez:

Cyril DENIS
8, Boulevard LouisLumiee
42000SAINFETIENNE

Plusderenseignements
rayxamber@acbm.com

(Capitaine Flam tu n’es pasde notre)
Galaxy

La carte Galaxy mise au point par
Mario Becroft, veutle biende votre ma-
chine.Elle comporteun bus VME et se
destineauxMegaSTEetTT. Elle offre la
possiblitéd'avoir enfinunesortie SVGA
et une interface Ethernetde 10 mega-
bit. En terme de caractéristiquegech-
niquesla résolutionpourraaller jusqu’a
1280x1024a 76 Hz et 65536 couleurs.
Elle rajoute4 Mo deRAM video.Deplus
desdriverspourMiNT sontfournis(pour
la partieEthernet) Et pour ceuxqui sou-
haiteraientdéwelopper des drivers pour
d’'autres systemegLinux, MagiC entre
autres)les constructeursontprétsa di-
vulguerun maximumd’informations.N’
hésitezpas a contacterl’auteur directe-
mentparmail pourplusd’informations;
mb@gem.win.co.nz

toutesles caractéristiques;ommela ca-
libration de la zone de travail, courbe
de sensibilité de la pression, pression
de clic et définition des boutons.Elles
se connectenta n'importe quelle prise
RS232(série)disponible.

http 7/www.paradise-uk.net/

RISC OS Select

RISC OS Ltd distribuera la future
version26 bit de RISC OS (version4.5)
sur la based’une souscriptionannuelle,
~1000F ce qui permettrad’obtenir plus
de 3 CD paranpour mettrea jour RISC
0s.

News



Alternmagrf1...

...La micro alternatie sanscensuré

http 7/www.riscos.com/select/

SLYM - NC LCD compact

Cumana/CannoiComputing(en as-
sociation avec Castle) ont annoncéun
nouwveau concept" tout enun " . La
conceptiondu "SLYM " intégrela tech-
nologie RISC OS dansle boitier d'un
écranLCD, elle permetaussid’accéder
ad’autreservironementsurvotreréseau
enutilisantCitrix.
http //www.cumana.net
/products/acon/nc.htm

Image Software

Supervision réseau, proxy web et
cache.-BigBro, supervisionréseauPer
metd’administrerun réseaypour voir le
bureaud’autresmachinefRISCOSsurle
réseau. 300F- ImagePrxy proxy/cache
HTTP pour RISC OS. En I'utilisant sur
unemachineRISC OS connecté Inter-
net vous pouwvez accéderau WWW de
toutes les machinesqui sont sur votre
réseaulocal (RISC OS, PC, Mac, etc).
~400F- CassiacacheOregano.Version
1 machinede ImagePrxypour l'utiliser
encachdocal pourOregano.~50F
sales@imagesoft.co.uk

http //www.imagesoft.co.uk/

TablettesgraphiqueschezParadise

NetChess

client internetd’échec.Logiciel dis-
tribuable pour se connectersur des In-
ternetChessSenerspourjouer avec des
gensautourdu monde.
http //www.netchess.iconbacom/

PsiFSv 1.50

Logiciel gratuit pour la connection
avec les Psion SIBO/EPOC .Maintenant
le presse-papiedesmachinesEPOCest

globalde RISCOS, rapiditédestransfert
améliorée.

http : \/www.thouky.co.uk
[/software/psifs/

GCCide, GCC

Interfacegratuitepourle compilateur
GCC. Inclus un gestionnairede projet,
paramétragele compilateurpar un en-
sembled’outils, généreles" makefiles"
, fonctionneavec toutesles versionsde
GCC, facilite la gestiondelibrairies.
http //www.davea.weh
btinter net.co.uk/gccide/

Pythonv2.1

Interpréteurorientéobjet, langagede
programmatiorde hautniveau.
http //www.schwertbemer.de/

Pilote RISC OS Mesav0.36b6

Cette versionfonctionneavec Mesa
3.4.1. et donneles possibilitésde la li-
brairie graphiqueMesa3D pourle rendu
d'image.
http 7/www.david.boddie.net
/Mesa/

Switch v1.51

Fournit un menu qui permetd’ico-
niser épingler fermer ou ernvoyer au
fond/devant de la pile n'importe quelle
fenétre actuellementouverte sur le bu-
reau. Cette version ajoute la possibilité
d’agir simultanémentsur toutesles fe-
nétresouvertes.
http//www.starfighter
.acomarcade.com/mysite
{utilities.htm#

VoiceConv0.08

Reconnaissancde parole baséesur
les phrasespour RISC OS 3.5 et plus
pour les gens utilisant les échantillon-
neurscompatiblesvecles microphones.

http ://www.trib beck.com/
voicecon/

WebsterXL

Ce navigateurweb estmaintenanti-
vré avec le supportFlash, manipulation
MIDI (logiciel et matériel) et PDFE //
http ://www.rcomp.co.uk/

RiscCPS

Emulateurde CapcomPlay System.
EmulelesCPS1et CPS2 borned’arcade
ayantdesjeux commeFinal Fight, Street
Fighter, Strider Ghoulset Ghosts.
http ://www.acomemus.
freeseve.co.uk/risccps/
rcps_info.htm

Acorn Dunell

Jeude stratégiecompletMaintenant
disponiblegratuitement.
http ://www.trib beck.com/
dune2/

e

DUNESIT

The Batdle for Arrakis

|| 1

".I ECLIPSE GAMES :

Acorn C1D-ROM edi
@ Cclipse 7r=dactions 1235
\ g S 17900

Kino v0.1

Lecteurvidéo MPEG 1 et MPEG 2,
lit lescouchessonMPEG?2 et 3.
http ://www.eqrd.net/
english/riscos/

ANS enfrancais

Pour savoir ce qu'il se passedans
le mondeRISC OS on vous offre 1 an
detraductiondesinfos du site ANS. Ca
n'a pasvraimentchomépuisqu'il y a eu
77 nouveautégénéralesl29nouveautés

Cetteversionaméliorela reconnaissancecommercialesainsi que 79 nouveauxlo-

deparolebaséesurlesphrasepourRISC
OS 3.5 et plus pour les gens utilisant
leséchantillonneursompatiblesvecles
microphones Cette version améliorela
reconnaissancegdite la capacitéet le
profile systéemegt ajoutele supportpour

complétementintégré au presse-papier la RiscStation.

gicielsetplusde183miseajour encequi
concerndesdomainespubliquestlesli-
brementdistribuables.Ce qui représente
enmoyenneplusd’l événemenparjour.
http ://gdrisc.free.fr/Data/
ARMazines/Articleshtmgdrisc

@free.fr

News
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CalamusSL2000

Depuis plusieursmois, CalamusSL
2000estdisponible. Toujoursimporté,et
traduit, par CybéleMaia Graphiquecette
nouwelle version proposebon nombre
d’ajouts important. A commencerpar
I'apparition de petitesfonctions qui fa-
cilitent la vie : rotation de cadrea la
souris,import/export simplifié : plus be-
soin de sélectionnerson type de fichier
avantchagemeniparsimpleappuipréa-
lablesurla toucheControl).Notonsaussi
la présencede nombreuxmodulesad-
ditionnels : le module Franklin désor
maisprésenenversioncompléte A vous
lesjoiesdela prévisualisatiorors d’'une
modificationde courbede gradation.Le
module Navigator fait aussison appari-
tion et permetde suivre en continul’en-
semble du document(en vue réduite)
tout en travaillant sur une partie pré-
cisede ce mémedocumentDorénaant,
le logiciel est fourni sur CDRom avec
l'intégralité desversions(allemandean-
glaise,...) etlesdocumentationgnhtml.
Malheureusemengeulela doc html al-
lemandeestdisponiblepour le moment.
Qu’a celane tienne, Cybéle Maia Gra-
phiqueproposeoujoursunedocumenta-
tion papier (a rangerdansun petit clas-
seurfourni gracieusementjjui serévele
plus pratiquequ’unedoc html. Et puisil
n'y a pasbesoinde I'imprimer par ses
propresmoyens! Désormaisjl estpos-
sible de s’enragistrerdirectementur In-
ternet,faisantgagnerbeaucouple temps
avec I'allemagne(paysd’origine de Ca-
lamus). Cybele Maia Graphiqueréalise
un site entieremendédiéa sonoutil de
travail favori qui proposemoults (frites
et) infos et aussidestrucset astucegpas
encorefait au momentde I'écriture de
ceslignes). Sachezar ailleurs qu’entre
deuxversionsde Calamusjl esttoujours
proposédesversionsintermédiairecor-
rigéesdebugsmineurs. Cesversionssont
disponiblessntéléchagement Actuelle-
mentla R7 (releasen® 7) estdisponible.

AcesHigh

AcesHigh estun jeu nefonctionnant
quesurFalconpouvantsejoueradeuxou
a quatre.Chaquejoueur contréleun bi-

planetdoit détruirelesautresadversaires
pour I'emporter Le maniementespecte
un minimumle pilotagede cetyped’en-
gin. On ne peutdoncpasfaire n’importe
quoi avec! Les auteursannoncengu’il
sera possiblede tirer 6 balles par se-
conde,ce qui prometde rudesbatailles.
Le jeu estquasiterminé.ll neresteplus
gu’'aajouterdesbruitagestquelquespe-
tits détailsau niveaude I'animation des
biplans.Il serapar ailleurs proposédif-
férentsmodelesde biplans,chacunayant
des caractéristiquegifférentes.Le jeu
fonctionnerandifféremmensur VGA et
RGB. Codépar hencox,réalisationgra-
phiquedeInSTream.A suivre.

Jeusansnom

Patrick Eichkoff, déja auteurdu lo-
giciel de montagevidéo Funmediapro-
jette de finaliser son jeu (nom indéter
minépourle moment)d’ici lafin del'an-
née.ll espéregu’il fonctionneraaussisur
les macintosh(mais ne peuttesterfaute
de machineadéquate)Serontimplantés
dansle jeu lespointssuivants: Mapping
detexturesetombragesle Gouraudpour
les micros"rapides"tels Hadéset Milan
basésurun68060,0bjets3D animégels
ouverturede portesou roue qui tourne,
texturestransparentesZBuffer pour or-
dinateursrapides,choix entre plusieurs
personnagesgestion du temps précise
(exemple: I'heure affichéepar'horloge
d’une église correspondra I'heure du
systemalevotreordinateurEt passéuit
heuresdu soir, la nuit arrivera!). Le jeu
serasharevare.

Extraction d’icbnes

Florent LAFABRIE (lafabrie@club-
internet.fr) a créé un programmeTOS,
Icon Extractversion1.1 au momentou
ceslignes sont écrites),suite a la com-
pétition lancée par les auteursde Ma-
gic : la Little Big Competition.Il esta
ce proposle seul frangaisa avoir par
ticipé... Un doc au format STGuideest
disponibleainsigu'uneaideenligne sur
Internetau format HMTL. Ce n’est pas
tout! SontdisponiblesunfichierRSCen
frangais,espagnokt en anglais,une do-
cumentatior{11Mo) auformatCDK Ca-

T EST ATAR I par RayXamber

lamus SL 2000 pour la versionenreyis-
trée et en francaisuniquementLe logi-
ciel s’installea partir del'utilitaire Gem-
Setup en version 2.01 Quatre versions
sont disponibles.tirant partie au mieux
despossibilitésdevotrebécane - 68030
- 68030+ 68881/2- 68000- 68000 +
68881/2Le programmefonctionnedans
tousles modesgraphiques partir d’'une
résolutionen 640 x 480. Néanmoinsil
estconseillédeI'utiliser enmode8 bits.
Dans une mode supérieuril y a encore
un petit problémeconcernante respect
des256 premiéresouleurspourle recal-
cul desstructuresCICON en8 bits. Il est
préférabled’avoir un ordinateurrapide
(TT, Falconou mieux...)avec un copro-
cesseurarithmétiqueet 8 Mo de RAM.
Florentfait leschosesien. |l atestéson
programmesurun maximumde configu-
rations possibles: -Falcon 030 (68030-
68882)+ CT2rev B -PCPentiumlll 866
Mhz (avec Magic PC) -IMac Power PC
333Mhz (avecMagic Mac)

Le programefonctionneindifférem-
ment sur Magic ATARI, NAES et TOS
monotachesLe prix du programmeest
fixé a50F, c’estunsharsvare.Le logiciel
esttéléchageablesurle sitedel'auteur:

http ://www.club-inter net.fr/perso/lafabrie/

oubiensurle sitedeMagiconLine
http ://www.magical-side.de/lbc/

Toki je craque!

Depuis quelquesmois, il est dis-
ponible gratuitement en téléchage-
ment. Mais I'aventure n’est pas termi-
née puisqueson auteura en projet de
I'adapterpour Mac et PC. A ce propos,
Toki LineTest fonctionne déja tel quel
surcesmachinegjuecesoitavecMagiC
ou encoreles émulateursPacifiST (PC)
et NoSTalgia (Mac). Par contre,I'acqui-
sition d'imagesestimpossiblecar seuls
les driverspourles VidiST et Screenge
sontdisponibles.Testésur Magicmac,il
sembley avoir quelquesncompatibilités
auniveaude l'affichageetle logiciel ne
fonctionnepasau-delade 256 couleurs.
Le mode True Color n’étant disponible
guesur Falconenrésolutioninférieurea
640 par 480. Des exemplesainsi qu’une
documentatiorau format pdf sontdispo-
niblessurle site.
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Luna 1.56

Lunaestun éditeurde texte maispas
n’importe quel éditeur de texte. Si Eu-
rope Sharavare en fait un de sesfleu-
rons, ce n'est pasinnocent.Trés adapté
a la saisie au kilometre, ses possibili-
tésn’en sont pasmoins multiples et les
options proposéesguasi infinies. Luna
vous permettraaussibien de program-
mer en C que de gérer un site web!
Pour I'édition proprementdite, il est
possiblede sélectionnemn bloc en co-
lonne (option quasiinédite. Pourquoine
paslintégrer a Papyrus par exemple?),
d’insérerdes marquesdansle texte, de
permuterfacilementdeslettres.. .Il pos-
séde aussi un chercheiremplacer effi-
cace.Mais les gros atoutsde Luna sont
l'utilisation de scripts (et la possibilité
d’en créer),la gestionde projet et les
modules.Les scriptssenent a exécuter
destachessurle texte actuellemenédité.
lls permettentpar exemple de corvertir
le texte en ISO-Latin, de faire afficher
du texte, d’'automatiserdes actionsévi-
tant des manipulationsrépétitves (a la
maniérede Word ou Calamus).Un pro-
jet estutilisé avec le Luna Text Compi-
ler. Avec cecila gestiond'un site inter-
net ne poseaucunprobléme.Quantaux
modules ce sontdesscriptsayantun ef-
fet uniguementsur desblocs. Un autre
atoutde Lunaestla présencele Taglink,
permettania mise en placede relations
entremotsetfichiers.Cotéoptions,Luna
s’accomodeparfaitementde NVDI (lo-
giciel de gestionde fontes et d’impri-
mantegpourcompatiblesTOS,vendusé-
parément).Ce dernier permetd’utiliser
les pilotes macintosh(sélectionneiQui-
ckdrav commepilote) et donclesimpri-
mantedJSB etmémedecréeruneimage
bitmapou vectorielle.Une aideenligne
auformatSTGuide(logiciel ainstallerau
préalablekstdisponible Bref, il n'existe
pasmeilleuréditeurdetextessurAtari et
peut-étremémetoutesmachinesonfon-
dues. Ce logiciel signé RGF Software
Developmentestun petit bijou. Bien en-
tendu, si vous pensiezfaire de la petite
PAO avec,c’estraté.Mais la n'estpasla
vocationdeLuna.
http ://www.rgf-software.de

Aniplayer 2.16

Le plus célébreplayer sur Atari est

Atari la plupartdesfichiers multimedia
que lI'on peut rencontrer: AVI, quick-
time, mpeg, mp3 (uniquementen lec-
ture), jpeg, wav, aif, ... Les optionssont
multiples et s’accomodenparfaitement
despetitesconfigurationgardessubter
fugesmalins(sauterdesimageslire le fi-
chiersansinterfaceGEM, ...). La grosse
nouwveauté par rapporta la versionpré-
cédente(la 2.15), estla gestiondu for-
matDivX. Aniplayercontribuedonctou-
jours,etcedepuisdenombreuseannées
maintenanta ce que les Atari puissent
eux aussirelire n'importe quelle video
et ne pas apparaitreobsolétevis a vis
desamateursle configurationsnusclées.
Aniplayer fonctionne qui plus est trés
bien sousMagiCMac. 1l était important
de le souligner et si vous allez jeter un
oeil du cotédesnews, Aniplayer estdé-
sormaislivré en standardavec MagiC!
La prochaineversion devrait accueillir
la sauwegarde au format mp3. Il esta
noter que Aniplayer n'appréciepastrop
les différentesvariantesd’'un méme fi-
chier C’estainsiquedela video au for-
mat Quicktime enregistréedansun for-
mat quelquepeu "tordu” ne serapasli-
siblesousAniplayer. Unederniérechose,
il estfourni avec bon nombrede scripts
écritspourMagic Scripterle prochecou-
sin de Applescript,et qui seratestédans
un prochainnuméro.

http ://aniplay.atari.org
didier.mequignon@wanadoo.fr

Vision 4.0d

Un logiciel souwent passéau second
plan, notammentpar rapport a Image
Copy. Mais force est de constaterque
ses possibilités sont tout autre et sur
tout qu’il bénéficiede misesa jour ré-
gulieres, ce qui ne sembleplus étre le
casdelmageCoyy. Vision estunlogiciel
multi-fonctions.Il cumulelespossibilités
de cataloguesd'imagestrés poussé(les
options sont trés nombreuset simpli-
fientvraimentla vie), devisualiseurpuis-
santavecsaloupetempsréel,decaptures
d’écran(on reprocherasimplementqu’l
faut absolumentjue Vision soit I'appli-
cationactive pourcela.Cequi réduitson
champd’application(dansle menud'un
autrelogiciel parexemple),etc. Il effec-
tue aussisansrechignerdescorversions
multiplesdephotosdansunformatprécis
(tif, jpeg, gif, bmp,x-img) avecla possi-

disponible en version 2.16 Rappelons bilité d’écrasere fichier source(utile si

gue ce logiciel permet de relire sur

votre disquedur estsaturd), vous per
7

mettrad’utiliser desoutils de dessinru-

dimentairesnaissufiisantsdanshiendes
cas(lignes,aérosolpinceaudoigt, texte,
tableau,...). Il s’accomoderdout aussi
facilementdestachessuivantes. corver-

sionsen série (en allant chercherles fi-

chiersdans4 dossierdifférentset dans
dessous-dossiersjjécoupagel’imagea
la sauvegarde (nombrede lignes et de
colonnes: idéal dansle cas d'images
a placer sur disquettepar exemple), ...

Par contre, son sélecteurde fichiers ne
semblepasgérerles nomslongs, autres
gue 8+3 caracteresDommagequandon
utilise MagiC par exemple.Distribué en
FranceparEuropeSharavare

http ://vision.atari.org

GEMGraph

L'auteur de ce postcardvare est
un professeurde sciencesphysiques.
Consternéparle peud’outils (toutesma-
chinesconfonduesapablesierépondre
a sesexigencesen termede graphiques,
il aplanchésurle sujetetaconfectionné
unsuperbdogiciel. A partird’'un tableau
devaleurs,il estcapablede générertout
type de graphique(linéaire, statistique,
camembertpolaire,...). De plus sespos-
sibilités d'import de donnéest d'export
dansun formatd’'imagesvectoriellesre-
connuespar tous les logiciels Atari (le
format gem) le rendentvite indispen-
sable Papyruset Calamusserontravis de
pouwir s’appuyersuruntel logiciel. Qui
plus est, si vous ne possédezaucunlo-
giciel d'édition, Gemgraphproposeune
sorted’atelier de mini-PAO ou I'on peut
insérerles graphiquescréés,ajouter du
texte, desflechesagrandirle graphique,
lui apportedesmodificationsneconser
ver qu'unepartiede ce dernier...cequi
peut sufiire dansle casde rapportspeu
complexes.De plus tout graphiquereste
éditablene serait-ceque pour renommer
les lignes et colonnesainsi que le nom
donnéau graphiqué D’autrespossibili-
téssontprésentesommeplacerun fond
coloré (uni ou dégradé)derrierele gra-
phique. Bien entendu,l'impression est
géréevia NVDI. Testésur Magicmacil
fonctionneparfaitementavec ce dernier
Pour ceux que ca intéresse sachezque
Gemgrapha été écrit avec PureC et In-
terface2et fonctionnesur toute machine
TOS. Un grandbravo a sonauteurBer
nardle Tirant. Il nelui manqueguéreque
la réalisationde graphiques3D comme
savait si bien le faire Da’s Vektor & son
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époque.

Bernad le Tirant
37 Av. Alsacelorraine
38000GRENOBLE
http ://perso.club-intemet.fr/
letirant/ (gemgrapl.jpg)

Bit Bopper

Edité parunesociétépeuconnuesur
Atari, O'Wonder Bit Bopperestun lo-
giciel qui a été passésoussilencea son
époqueetqui, depuispeu,estpasséree-
ware. Logiciel d’origine américaine,il
estdédié a I'Atari Falcon et a lui seul
en justifierait 'achat. lls’agit d'un syn-
thétiseurdelumiereréagissanaurythme
de la musique.ll s’accomodeen entrée
de n'importe quelle sourceaudio. Cela
peutétreaussivariéqu’'unCD, gu'unmi-
croouqu’uninstrumentde musique. Et
c’estbienlatoutela puissance&le BB (un
petit regret cependanpuisqu’onne peut
utiliser un fichier audio de I'ordinateut
La sourcedoit étre externe). Connecter
ensuitela sortie du Falcona une télé et
a unebonnechaineHi-Fi et c’est parti!
Tout le principe de BB reposesur une
image statiqgueen niveaux de gris, ap-
peléeVideogobosBB peutla manipuler
entempsréel en utilisantdestechniques
tellesque cyclagede couleur filtres, ka-
Iéidoscopetransparencet ce en temps
réelenréponseavecla musiqueest méme
en corrélationavec un jeu d'instructions
MIDI. En action, il fautle voir pourle
croire ; on agit au clavier entempsréel
pour modifier tous les paramétresans
gue personnene puissevoir al'écrance
qui sepasseSi celaoblige a maitriserle
logiciel, BB permetune utilisation scé-

nigue.DesgroupescommeU2 I'auraient
utilisé! Et puisla documentatiorfenan-
glais seulementkesttrés bien faite. Une
lecture approfondieest d’ailleurs indis-
pensableD’autres possibilitéssont pré-
sentes chagerunephoto(idéalpourse
mettrea dostouslesinvités en projetant
desphotoscompromettante$, program-
merdesséquenceal’avanceafficherdu
texte a I'écran et le faire défiler, ... BB
permetdonc une forte intéractionavec
la machineet I'improvisation est de ri-
gueur Il alongtempsoQtéplusieuramil-
liers de frances.Quandon voit le résul-
tat, celasemblecompréhensibleUn tres
grandlogiciel pourFalcon,malheureuse-
mentplusdéweloppéaujourd’hui.Maisil
demeuretrés completet nul doutequ'’il
sauras'affranchirdela plupartdessitua-
tions. Noter que son architectureest en
guelquesorte "modulaire” puisqu’il est
possiblede créer ses propresvideogo-
bos!

http ://www.owonder.com/bitbopper/
index.html

Natframe

Cet utilitaire aura pour effet d'em-
bellir votre ernvironnementsous Magic
quelquesoitla résolution utilisée. Im-
médiatement/os fenétresse verront af-
fectéesd’une superbetexture imitation
marbre.Tréssympa,tréssimple a confi-
gurer (c'est expliqué en anglaisdansle
fichier texte accompagnante logiciel).
Si le fichier de datafourni d’origine est
trésréussiun utilitaire, appeléDesigney
vous proposerade créervotre proprefi-
chier*.dat.

CA LAM U S Logiciel de PAO : lesmoduleg-iltre et Liberty

Calamusnelaissepasentrer n'importe
qui : il filtr e!

Calamusest,en versionstandardun
desmeilleurslogicielsde PAO aumonde
etpeut-étrenémele meilleursurdenom-
breuxpoints.Mais, si vousavezla riche
(les mots sont pesés...Jdée d'acquérir
guelguesnodulesadditionneldelsPaint,
Merge ou Filtre, vous en décupleredes
possibilitésrapprochantCalamusde lo-
giciels comme Photoshopalors que ce
n’est passavocationpremiére.Le mo-
dule Filtre, puisque c’est de lui dont
nous parlerons,porte bien son nom. Il

consistetout simplement appliquerdes
effets dansCalamus.Son point fort est
que celaestpossiblesur n'importe quel
type de cadre Ce n’est donc pas can-
tonné au seul format bitmap car texte

ou image vectorielle ou encoregroupe-
mentdeplusieurgypesdecadress’acco-
modentparfaitementela situation.Cela
dit, la résultatfinal, unefois le filtre ap-
pliqué,resteauformatbitmapavectoute-
fois possibilitéd’en choisirla résolution.
On peutrecenseeen vrac desfiltres per

mettantle zoom, la rotation, des effets
mosaique,douche, tourbillon, adoucis-

8

NVDIS

Pour les ataristes,il est trés certai-
nementl'utilitaire le plus indispensable
gu'’il soit.ll gérelesimprimantesGDOS,
les polices de caractéresvectorielles,il
est aussiun puissantaccélérateugra-
phiqueet proposepleinde petitsréglages
pour notammentonserer un maximum
de rétro-compatiblité.Installé de fagon
guasitransparent@ votre systemegu'il
soit simple TOS ou puissantmultitache
ala MagiC, vousn’aurezquasimenplus
a vous souciezde lui. Alors qu'apporte
cettenou\elle version,sortiedepuisplu-
sieurs mois déja? Tout d’abord un re-
proche, au final peu génant, est qu'il
n'a pas été traduit en francais. Il ne
faudrapas étre réticenta la langue de
Goethe.Mais cet incorvénientest rapi-
dementontrebalancgarla possiblitéde
gérerde nombreusegmprimantesparmi
lesplusrécenteslumarchéparle fait de
pouwoir utiliser ou nonlespolicesde ca-
ractéreslumacintostdande cadred’'une
utilisation sous MagiCMac. A ce pro-
pos,NVDI5 peututiliserlespilotesd’im-
primanteprévuspour macintosh.l suf-
fit pour celad'utiliser le pilote d’'impri-
mante appelé"quickdrav ausgabe"Ce
pilote ira cherchemuel estl'imprimante
utilisée par défaut sous MacOS. Ainsi
il n'y a plus aucunrisqued’étre coincé
enraisonde I'absencede driver adéquat
surAtari. Sansrentrerdansles détails,il
s’agitd’'une miseajour majeurepourles
utilisateursde MagiCMac et la garantie
pour les ataristespurs de pouwir conti-
nuera acheterdesimprimantegécentes.
Remarque unemisea jour estpossible
depuisvotre ancienneversion.Distribué
enFranceparEuropseSharevare.

sementtramage,aquarelleetc. Et tous
sont paramétrableen intensité notam-
ment.Un regret: la prévisualisatiom’est
pasimplantéedanstous les moduleset
ne facilite pastoujoursles chosesCela
dit , Filtre souscouwert d’une apparence
sansfioritures,estun moduled’'unerare
puissancell peutétreutilisé pourréaliser
desombragegéalistesdu texte avecre-
lief, desdégradésCommetoujoursavec
Calamus,une grandeliberté est laissée
a l'utilisateur. Cela dérouteraceux qui
aimentles "trucs tout faits" a la Micro-
soft (tout le mondea les mémeseffets
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Wordart, les mémescliparts, etc.) mais
ceux qui prénentla liberté s’en donne-
ront a coeurjoie. Conseil: il vautmieux
possédeune machinepuissantecar cer
tains effets, notammenten cas de réso-
lution élevée,demandentle longstemps
de traitement.Note : quelquesmodules
(peunombreux)requierentun coproces-
seurarithmétiqueet ne fonctionnentpas
sousMagiCMacparexemple Filtre four-
nit donca Calamusiesarmesqueseulle
couple XPress+ PhotoshoppossedeEt
le prix n'estpasle méme Join s’enfaut!
DispochezCybéleMaia Graphique.

Mais Calamusc’estaussila Liberty !

Voici un petit module, tout simple
mais tellementefficace qu’'on espérele

voir implantéen standarddansCalamus.
Vous connaissezous le célébrepresse-
papiersinterne a Calamus Trés utile
pour avoir une(quasi)infinité de copier
coller mais pas toujours trés pratique
puisquel’on aimeraitpouwoir sauvegar
der ce presse-papiet_es éditeursde pu-
blicationstypesrevues fanzinesrapport,
etc. pour lesquelsune maquetteest né-
cessairgousserontin grandouf de sou-
lagementcar Liberty permetde saue-
garder’ensembledu presse-papierdans
un fichier, chageableultérieurementet
modifiable & volonté. Il devient facile
desecréerdesbibliothequed’'éléments,
d’icones,... Si sonprix estplutdt élevé
(plus de 500F pour une seulefonction),
les professionnelse se poserontméme

M ag I CSystémed’eproitation multitAichepour Atari, premiérepartie.

MagiC : toute la sagal

MagiC le systeme d'exploi-
tation multitiches destinés a tous
les Atari (du ST aux Hadés et Mi-

estmaintenanfourni avec MagiC Scrip-
ter le proche cousin de Apple Script.
C’estuninterpréteudescriptqui permet
d’automatiserdes taches comme aller
cherchesescourrielsatelle heure gnco-

lan).Présentation Sachez cependant ygr automatiquemendes MP3 ou toute

gu’il en existe trois versions: une spé-
cifique Milan, une pour le Hadéeset une
autre pour toutes les autres machines.
Disponible sur CDRom, il comporte
guelqueaitilitairesenbonusainsiqu’une
descriptiondu fonctionnementlu fichier
de configuration, magx.inf. Ce dernier
fichier aurabesoind’étre édité avec un
éditeurde texte pour choisir notamment
d’utiliser un logiciel précis pour visua-
liser des applications précises. Méme
si I'on s’en sort aisément,il est quand
mémeregrettablede ne pasavoir prévu
un fonctionnementplus pratique, sous
forme de menu par exemple. Si Ma-
giC estle systemed’exploitation, il faut
pensera lui adjoindre un bureau sym-
pathique.Celui fournit en standardavec
MagiC est Magxdesket ne laisse pas
un souwenir impérissablget esten alle-
mand). Heureusementin deuxiémebu-
reau,enl’'occurencelinnee estlui aussi
fourni. Nous vous conseillonsd'utiliser
ce derniertant son confort d'utilisation
estappréciablell comportetoutcequ’un
bureaumodernesedoit de posséder joli
look, bloc-notesmultiplesoptionsallant
de la configuration des fenétres (pos-
sibilité de les forcer & apparaitrea un
endroitprécis,de modifier le fond de la
fenétre),gestiondesnomslongs, etc. Il
s'installedepuisMagiC. De plus MagiC

autrefioriture agréable Aniplayer (testé
dansce numéro) est distribué lui aussi
dansle packageMagiC et estlivré avec
pasmal de scripts.SousJinnee avec un
clic droit sur un fichier (ou dossier),un
menu contetuel apparaitrapermettant
d'apportedes modificationspar le biais
de scripts.Pourles ataristeshabituésau
systememonotacherOS, il faudrapen-
serafermertoutessesapplicationsavant
de quitter MagiC. Autre conseil, cer
tainslogiciels occupentpar défaut toute
la place mémaoire disponible (Calamus
au hasard),l faudradoncaller modifier
les parameétresnternesa ce type de pro-
grammeafin de laisserde la place aux
autred

MagiC... Mac : et le plus rapide des
Atari devint un Mac...

Magicmacest un systemed’exploi-
tation pour Macintosh, fonctionnanten
paralleleavec MacOS. C'est-a-direque
I'on peutbasculed’un systémeal'autre
parPomme-+WhmaisMagicmacn’estpas
un programmeguel’on exécutedansune
fenétre Mac. Une fois sous Magicmac,
MacOSestentierementnasquégt vice-
versa.Magicmaca l'indéniableavantage
d’'étre,auchoix,coopératifou préemptif
Il suffit pourceladele configurer via le

9

pasla questiontant il leur fera gagner
dutemps.Un bémolcependantnaiscela
estpeut-étralliauxmachinegletest(Ha-

dés et Mac), puisqu’il sembley avoir

des conflits de palette.De ce fait cer

tainsélémentsauegardéae serontpas
rechagésplus tard avec la mémeappa-
rence.Plutdt génant,ce bug semblepro-

venir d'incompatibilitésavec le vieillis-

sant moteur vectoriel de Calamus.Un

versionl1.01de Liberty amélioredéjace
probléememais ne le résoudpas totale-
ment. A vrai dire, il seraplus judicieux
d’attendrela prochaineversionde Cala-
musa sortir en2002.Un modulequi de-
viendravite indispensableDistribué en
Francepar CybeleMaia Graphique.

CPXMagiC Timesliceetle tour estjoué.
Le modepréemptifdivisele tempsdetra-
vail du processeuentretoutesles appli-
cationsactives. Ainsi, il estpossiblede
compiler un scene3D sousPOQV, d'uti-
liser son traitementde texte favori tout
en écoutantdesfichiersmp3! Alors que
le modecoopératifpermetde lancerplu-
sieurs applicationssimultanémentmais
seulel'application active utilise le pro-
cesseurCellesgéréesen tachede fond
sontalorsgeléesCederniermodeestce-
lui utilisé par MacOSet autantdire que
ce n'est pasla panacée..Revers de la
médalille,le préemptifutilise en général
plus de ressourcesnachinesmais, alors
que le multitachespréemptifde MacOS
X met un G3 a genoux, celui de Ma-
gicmac est plus rapide que le coopéra-
tif de MacOS 8. Impressionnant Ma-
gicmaca besoinde MacOS. Il se nour
rit de lui. D’ailleurs, on ne peutle lan-
cer que depuis ce dernier et en aucun
cas faire démarrerla machinea partir
de Magicmac. En effet, il utilise Ma-
cOS pour tout ce qui estgestionde mo-
dem, de carte graphique,d'imprimante
... En fait le fonctionnementde Magic-
macesttel quel’'on n'a plusaucunpro-
bléme pour savoir, commec’était le cas
surAtari (etcal’est toujours),s’il existe
un driver adaptéa tel ou tel périphérique
avantdel’acheter: on utilise touslesdri-
versMac, qui, bienquemoinsnombreux
gue sur PC, couvrentune grandeéten-
duedespériphériquesxistants Enterme
de configuration/es principalestachesa
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effectuer serontde déterminerla quan-
tit¢é de mémoirea allouer a Magicmac
et quellesvont étre les partitionsrecon-
nuessousMagicmac.Celapeutétreune
partitionphysiqueou biensimplementn
dossiet Il ne faut pasnon plus oublier
d’'insérerun CD dansson lecteur pour
gueMagicmacsachequevotre Mac pos-
sédeunlecteurdeCD! Eneffet, surAtari
l'icone du lecteur CD esttoujours pré-
senta I'écran mémequandil n'y a pas
de CD d'inséré,ce qui n'est pasle cas
sur Mac ou I'icdne apparaitaprésinser
tion. Une suitelogique a ce qui précéde
est de pensera insérerun CD multis-
sessionafin d'allouer un icone de lec-
teurpourchaquesessionSinon,unefois
sous Magicmac, vous ne verrez que la
premieresessionMagiCMac estun lo-
giciel traduit a 99% en francais.ll ne
reste guéere que quelquesmenusen al-
lemand (on se demandebien pourquoi
d’ailleurs...)qui ne poserontpastrop de

puissancelUn logiciel quasimentindis-
pensablé sonfonctionnemenestNVDI
version 5 (testédansce numéro) qu'il
conviendrad’'acquérir séparément(ma-

gicmac.jpg)

En bref

En résumé,les ataristesen mal de
puissancetqui ontervie de pouwir res-
ter dansla courseau DVD ettout le tou-
tim trouverontla unesolutionimparable
combinantles avantagesindéniablesdu
Macintosh ne serait-ceque par le fait
guecettemachinen’estpastombéedans
I'oubli pourle grandpublic (celasignifie,
desplug-ins, peu de problémepour na-
viguer sur Internet(Flash...), et surtout
étre certain de pouwoir utiliser les der
niers périphériquedJSB, Firewire sans
trop desoucis)etlesavantageslumonde
Atari comme une optimisationpoussée
deslogiciels garantissantinerapidité de

problémesPourplus derenseignements, traitementincroyable, la présencele lo-

il corvient de bien lire la doc de Ma-
gicmac traduite en francais par Europe
Sharevare,qui reprendpoint parpointla
versionallemandeMais MagiCMacuti-
lisé seulne donnergpasencoresapleine

gicielssympaenmamedela grandedis-
tribution et qui font le charmedes ma-
chinesditesalternatves, quelques(il en
restepeumalheureusemengrandsogi-
cielscommerciawincluantdesfonctions

TESTAM I N ET Le DP Amiga par Jean-PhilippePinon

L'’Amiga ne serait peut étre plus
si le domaine publique n'avait pas été
la pour combler le manque de pro-
grammesévidentdurant cesderniéres
annéesd’incertitudes. (Trés) bref tour
d’horizon du DP Amiga ce mois-ci.
Ces dernierstempsil est remarquable
de voir quel’Amiga revient petit a petit
gracea desprojetsde plus en plusnom-
breux commeles cartesPaverpcou les
fameusescartes Zorro/Pci enfin dispo-
nibles. Ceci n’est sirementgu’un déhut
card’autresprojetssontencourscomme
I’Aone par exemple (voir par ailleurs).
Alors ne désespéronpas de voir reve-
nir notremachinepréféréesurle marché
carelle le méritebien et ce seraitunesu-
perberécompensegour tout ces utilisa-
teurspassionnésgjui ont supportéet sup-
porte toujourscettemagnifiquemachine
(ndIr : Alleluia!). Le domainepublique
regorge de programmesqui couvrent
guasimmentousles domainesCertains
sont de qualités quasi commercialeet
d’autresne valentguérela peinede s’y
attarder maisce constatestvalablepour
toute les plateformesDepuislongtemps

déjales"Amigaistes'onlineontpourha-
bitude de se fournir en programmegra-
tuits ou a faible colt sur le site Aminet
(http://de.aminet.net/aminet] qui dis-
posede plusieursmiroirs un peupartout
dansle monde. Cette rubrique tentera
donc de vous faire découvrir quelques
freewares ou sharevares récents.Mal-
heureusementemoisci n'a pasététrés
richeennouweauté®tle tempsm’a man-
gué pour faire un dossiercomplet.Mais
nevousinquiétezpasla rubriqueAminet
serabien plus complétedansle prochain
numero.

QuickFile_3.27.lha

QuickFile estunepetitebasede don-
néesaux possibilitéssurprenantesvous
pouvez mélanger textes et images le
plus simplementdu monde. Quelques
exemplessont livrés avec I'archive. La
créationd’'unebasededonnéesttresin-
tuitive et les index sontau rendez-wus.
Une interface Arexx offre pas mal de
possibilité a ce programme.Cependant
attentioncet utilitaire ne fait paspartie
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sanséquialentsur aucunemachineque
cesoit(Calamugarexemple)etunecer
taine fiabilité. Et puis, le Macintoshat-
tire de plus en plus d’ataristes Quedire
alorsde la présencale logiciels comme
iCab (version mac du navigateur web
Cab(CrystalAtari Browser))encens§ar
la pressepoursarapiditéou encoreRain-
bow Painter versionremaniéede Rain-
bow? trésconnusur Falcon notamment.
Magicmacseprésentelonccommela so-
lution idéale de compromiset se justi-
fie pleinementa I'heure actuelle.C’est
unesolutionpermettanagréablementde
faire perdurer"l'esprit Atari". De plus,
uneversion6.2estprévueprochainement
et MagiCMac seracomplétementéécrit
pour Mac OS X! Pourfinir, un conseil:
ne laisseztournerquele minimumd’ap-
plicationssousMacOS en mémetemps
gue MagiC car les plantagesserontplus
fréquents.De mémeMacOS9.1 semble
poserquelquegproblémesde compatibi-
lité puisque MagiC nécessiteun patch
pour fonctionneret deslogiciels comme
Emailer ne fonctionne plus alors qu'il
fonctionnait sur la version immédiate-
mentantérieureau9.1

du DomainePubliguemaisestlibrement
distribuablesouscertainesonditionsque
je vousinvite a lire dansla notice. Ceci
dit mémesi l'interface graphiquen’est
pasdesplus bellesce logiciel risquede
ne plus vous quitter une fois que vous
'aurezessayé.

Diamchal.lha

Une espécede labyrinthe, un petit
personnagenforme de boule.Mission:
récupéretes"diamants” Pourcefaire,il
vousfaudraramassedesclésqui ouvrent
desportes(ndlr : Un jeu pour intellec-
tuelsen définitive!. Le joystick estobli-
gatoire et le jeu qui doit sGrementétre
programméen AMOS, ne cessedésson
lancementde faire patiner mon disque
...C’estmignonmaisje detestdesacces
constantsur mon dur. Jele metdoncau
panieretje lanceDetrisqui lui aumaoins,
est"OS Friendly. De plus,il nepasseas
sontempsa solliciter mondisquedur.
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Detris.lha

Tiens encore un tetris n'ayant pas
grand chosea me mettre sousla dent
pourle momentje vaistoutde mémees-
sayer Sansétre bien original, le jeu se
lancedansunepetitefenétresurle Work-
Bench.Surprisé le jeu estvraimenttrés
agréableet sonergonomienefait pasdé-
faut. Vous avez la possibilité de redéfi-
nir les touchesdu clavier ou encorede
jouer a I'aide de votre joystick. Presque
tout est redéfinissablecomme les cou-
leursdespiécesparexemple.C’estdonc
unbonpetitjeuquitrouverasaplacedans
un coin du WB et quevousaurezplaisir
a lancerpendantuneimpressionou une
autreactité de votre Amiga. De plusil
est entierementgratuit puisquel’auteur

registrer Alors pourquoisepriver?

| Detris w3, 11 by Deniil 715! |IFr=
1
il
|
Score: [79
Lewel: [T
Hew game . —
| |
| | | |
i Quit _l_[. _l.
N WS SR
B [ [ [ R
R | [N
| = | A
[ [ [
=
t Status: [The game is paused!
%

A la prochaine

J'aurai aimé vous présenter Pf-
paint_V261 mais celui-ci est tellement
completqueje préférevousen parlerla
prochainefois. Il mérite vraiment que
'on s’y attardemais rien ne vous em-
péchede le cherchersur Aminet pour
I'essayer Pour les personnese dispo-
sant pas encored’un accésinternet, il
leur est possiblede commandetles fa-
meux cdrom Aminet qui sont en réalité
une compilationde ce qui se trouve sur
le site du mémenom. De plusle cdrom
contientsouventun programmecommer
cial qui estoffert, commeparexemplele
jeuCapitalPunishmamourle numéro41
maisje vousen parleraipluslonguement
la prochainefois. En attendantsavourez

ne demandegu’un e-mail pour vousen- Detris,le 231175 Tetris dela création pienvotrenouellerevue:-)

M ESS E N G E H:) FD 2 . 50CIient Email et News sousRiscOS

Il 'y a environ deux ans, alors que
Messenger en était arri vé a une ver-
sion suffisamentstable et performante
(la 1.40f),I'auteur décidades’attaquer
a uneversion commerciale de sonpro-
duit, c’'estainsi que commencale déve-
loppementde Messenger Pro, qui pro-
fita donc desdernieresavancéesde la
version Freeware, mais qui bien sdr,
fut doté de nouvelles fonctionnalités.
On trouvera en particulier une base
de bonnéede messagemtégrée,bapti-
séd MsgServe. Voyonscelaen détails!

Les nouveautés

L'arrivéede la version2.50,au mois
de Mars 2001 apporteencorede nouwel-
lepossibilitésLes changementsisibles.
On peutdéjaenvoir dansla fenétreprin-
cipale(affichagedesgroupes)avecl’ap-

se fait vraiment sentir! Les messages pour chaqueGroupe,parle Menu "Dis-

non lus sontrepérégar une petiteicéne
représentantine erveloppe(jaune)tim-
brée,si le messageomporteun/desat-
tachementsgetteicone prenduneforme
arrondie/walisée.

Gestiondesmessages

Les messagesus, sonteux, symbo-
lisés par unefeuille écrite noir surfond
blanc,aveclesvariantesuivantes
Avec attachement(s) unefeuille a fond
jauneclair apparaiten superpositiongn
arriereplan.
marqué "Requiring Attention", un
disquerougeapparaisurla "feuille".
Répondu : un "checkMark" vert appa-
rait, etc.

A noterquele symboled’'un Threadest
lui aussimodifié selon que I'ensemble

parition de quelquesiconessupplémen- desmessagequ’il regroupea éténon-Ilu,

taires, utiliséesen particulieren relation
avec!Msgsene. Mais c'est en ouvrant
la fenétred’'un groupeque la différence

partiellementu, ou totalementu.
Options de Groupe Lesoptions,enpar
ticulier pour I'affichage, sont réglables

lvVersion2.8actuellement
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play -> Settings-> Edit". L'affichage
peutcomporterjusqu’a5 niveauxde tri,
éwventuellement'Reversed”,ce qui per
metd’avoir lesmessagekesplusrécents
versla hautdelafenétreetainsidemoins
avoir a naviguer avec les ascenseurs.
On peutégalementhoisiruneSignature
pourlesmessagesnvoyés/réponduace
groupe.

Strip Attachments. Cetteoption,ac-

cessiblepar un menu, efface le(s) atta-
chement(sdu messageactuellemengf-
fiché; utile pourlimiter 'encombrement
du DisqueDur unefois quel’'on asaue-
gardéle(s)fichier(s)attaché(s)A utiliser
avecprécautiontoutefois.
L’affichage des Champs Cac’estnou-
veau.Si, par exemple,une personneé-
ponda quelqu’und’autre par "Mail", en
faisantune"CC" a uneMailing List, les
champs'To" et"CC" serontaffichésdans
le "Top Panel"dela fenétrelorsquevous
lirez le messageen questionsur la dite
Mailing list.
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| Send mail |
To || ']
Subject
cc x
Attachrr ants
i
Show advanced aptions... | | Request receipt ﬁ

cel| Send mail | Defer | Sosll || Edit |

o 2] o

La boite d’envoi d'un messageap-
parait maintenantsous une forme sim-
plifiée. En cliquantsur"Show Advanced
Options", 'ensemblede toutesles op-
tions apparaitalors, il estaussipossible
d’avoir cette boite étendueen perma-
nence en activant I'options correspon-

dantedans"Choices"-> "Advancedop- Notez la présencedes boutons"Defer"
tions". permetde sauvegarderun messagejue
"Request receipt". Demandéemaintes I'on estentrain d’'éditer afin de pouvoir
fois par les utilisateurs,cette option est enterminerl’édition plustard.
maintenantimplémentéedans la boite

d’envoi de messageglle n'estactive que

pour le messagejue I'on veut envoyer.

] s Messenger: Man groups (Al |
2 e %R BB - B4
D =splaying 5043 messages (3011 vnread)

(@) Incoming mail 0/835
By Sent mail [523/709]
iy Sent news [210]

£ armada 116211873 (2)

& Messercer 9281142

& QOregano 813 1=
5| fr.comp.sys.atar 390/470 5

Groupeprincipal

"Spell" . Appellele vérificateurd’orthographgpourle mes- La Basede Messages
sagequel’on vientd'éditer. La boite étenduedonneaccésaux

champs'BCC", "Reply To" ainsi qu’au choix de la signature

(on peut en définir plusieurs),a I'activati
'encodageMIME.

Les deuxoptions"Encrypt" et "Sign"

L'utilisation de NewsBaserestepossible,maisil estpré-
férablede faireimporterles Msgsdans!MsgSene, la basede
MsgsinclusedansMessengerPra;eci permetd’avoir accesa
ne sontdisponibles la ré-éditiondesmessagesgui setrouventdanda queued’en-

on/désactiation de

quesi "PGP"a été"vu" parle Filer. Dansles"Choices",il y'a voi, directementdepuis MessengeiPro. De plus IMsgSene

uneoptionpermettant’utiliser "GnuPG"ala placede PGP

estplus rapide que INewsBase Notonsaussique !MsgSene
12 Tests
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permetune gestionfacile desGroupespar I'intermédiairede fonctionscommel'import depuislNewsBaseparexemple.La
"Choices"— "Group management'en particulierpour chan- version2.500ffre unegestionplus complétedesdifférentsuti-
gerla duréed’expiration, maiscomporteausside nombreuses lisateursde Messengequel’on peutavoir.

AM I GAM C CO n'[l’0| Sauwegardeglesjeux Playstatiorsur Amiga par Mc PtitNeO

MCContr ol, de Guido Mersmann,
est un logiciel mailware (c'est a dire
gu'il faut simplementervoyer un email
pour s’enregistrer. Sympa, non?) per-
mettant de gérer, charger, sauver et
modifier les sauvegardesde vos jeux
PSoneet Playstation.

Le lecteur de Memory Cards

Evidemment,e lecteurde Memory
Cardsn’est pas fourni de série sur les
Amiga et le logiciel tout seul ne suf-
fit pas: il faut pouwir lire et écrire sur
les Memory Cards. Si, si. J'ai person-
nellementtenté d’enfoncerla Memory

Carddande lecteurdedisquetteslemon
Amiga mais sansgrand résultat...\ous
avezdoncla possibilitéde suivre lesins-
tructions donnéesdansla doc de MC-
Control (en nanglais,of course)et fa-
briquer vous-méme,pour quelquesdi-
zainesde francsetun peude motivation,
un lecteurde Memory Cardspour votre
Amiga. Plusieursversions sont dispo-
nibles, connectablesespectiementsur
lesportsparalléleou lecteurdisquettede
I’Amiga (cettederniéreversionestinté-
ressantecar le lecteurutilise I'alimenta-
tion de’Amiga et sebranchea un port
moins fréquemmentutilisé...). La docu-

mentatiorestassedienconcgueetil n'est
nul besoind’étre agrégéen électronique
pourpouwoir s’ensortir, le montagedtant
relatvementsimple. Vous pouwez fabri-
quer, si cavouschante uneversionmul-
ticonnecteurgendantpossiblela gestion
de 4 Memory Cardsen simultanéd Ce-
pendant,le plus délicat dansla réalisa-
tion d’'un lecteur maisonétantde trou-
ver ou de fabriquerun connecteumpour
la Memory Card (a vousde dégoterune
PSXayantrendul’ame ou de sacrifierun
guadrupleur)cette version familiale du
lecteuresta reserer aux plus courageux
d’entrevous:-)

A

Erriture carte..

Aller giquesau bricolage ?

Mais quelesallergiquesaubricolage
se rassurentMCControl est également
compatibleavec quelquespériphériques
commerciaux(ouf;-)), a savoir le PSX-
Port(testédansBoing 11),accessoirex-
clusvementdestinéal’Amiga etpermet-
tant d’y connectemmanetteset Memory
CardsPlaystation(vous aurezalors be-
soin d’'un quadrupleurPlaystationcar le
PSX-Portlui-méme ne possedepas de
connecteurMemory Card), et le DEX-
Drive, qui estun lecteur pour PéCe.ll
estanoterque,contrairemenaurestedu
programmele pilote pour ce dernierpé-
riphériqueestsharevare (il vousenco(-
teral0DM pourlaversioncompléte)Le

PatchezvosjeuxPsx!

programmeapred’effort, le réconfort).

Lecture desMemory Cards

L'accésa la Memory Card est as-
sezrapide et la plupart des cartesmé-
moire sont reconnuesmémeles cartes
spécialeqqui contiennentun plus grand
nombrede"blocs" quela normale(c’est-
a-dire 15). Cependanune de mes Me-
mory Cardn’est pasreconnue..Le plus
sOr estd'utiliser les Memory Cardsho-
mologuéespar Sory. Sinon, il fauttes-

les "blocs" descartesmémoire,maison
peut aussiles sauwegardersur le disque
dur, sousdifférentsformats: la sauwe-
garded’un seuljeu ou le contenuentier
dela Memory Cardpeuentétreenragis-
trés.

Formats supportés

De nombreuxformats sont suppor
tés: mcd, vgs, gme, psm,psx, mem.La
compressiordessauvegardesestrendue

ter différents réglagesdes préférences possiblegrace au supportd’XPK. Une

de lecture. Détail agréable,ceux des
marquesles plus courantessont préen-
registrés.MCControl esttréscomplet.ll

est bien sdr possiblede lire et d’écrire
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fonctionintéressantpermetaussideres-
taurerdessauwegardeseffacéesacciden-
tellementsurla Memory Card, pour peu
guerien n'ait été enreagistré par dessus.

Tests



...La micro alternatie sanscensure

Alternmagr1 ...

On peut égalementmodifier les saue-
gardesau moyen d’'un corvertisseuy ce
qui permetde transformerune saue-
gardedela versionjaponaised’'un jeuen
celle dela versioneuropéennelu méme
jeu (pratiquelorsqu’ontrouve dessaue-
gardesétrangeresurle net)...

Patchezvossauwegarded

Il y aaussiun manipulateupermet-
tant, comme vous ne vous en doutiez
pas,demanipuledessauegardeggniark
gniark;-)). Ainsi, pour peuqu’un patch
ait été écrit pour le jeu choisi, il devient
possiblede modifier trés simplementle
nombre de vies, de points, etc... Vous
pouvezaussicrirevospropregpatchesi
vous avez quelquesnotionsde program-
mation (pas comme moi, donc). Autre
fonctionnalité intéressante MCControl
géreautantde"Memory Cardsvirtuelles"

guenécessairet supportde drag’n’drop
dessauwegardesentreles différentesfe-
nétresPetitplusqui fait toutle fun, I'au-
teur a récemmentinclus la reconnais-
sancedespetitesicbnessymbolisantes
sauegardeset il estmémepossiblede
les sauvegarderau formatiff :-) (dansla
derniérebeta). Cesimagessenentaussi
d’iconespardéfaut pourles sauegardes
correspondanted/ais le fin du fin, c’est
une basede donnéesnterne, réguliere-
ment mise a jour, permettantau pro-
grammede modifier les titres peu expli-
citesde certainessauegardesAinsi une
sauwegarde intitulée "GC" est affichée
"Guardians Crusade"..que demandde
peuple?

Conclusion: du tout bon?

MCControl est utilisable avec tout
Amiga sous OS 2.0, mais la gt-

DOSSIER: L'HISTORIQUE AMIGA

Il faut avoir vu un amigaisteutiliser
son Amiga pour comprendreguele lien
avecsamachineestvraimentspécial Au
dela de la passionqui anime cette "es-
pece'rarede la jungle qu'estle monde
informatique,’Amiga resteunealterna-
tive viable au mondeaseptiséet parfois
bienfadede"qui voussasez" . Certains,
bienmal informés,pensaient’ailleursa
tort que I’Amiga avait rejoint le musée
d’histoire de I'informatique, rayon "dis-
parus".Rempliesd’humilité facea un si
vastesujet, les lignesqui suiventsepro-
posentde retracerl’histoire tourmentée
de I'’Amiga jusqu’aaujourd’hui.Portrait
d’'unemachineatypique.

1982: un projet...excitant!

L'aventure délute en 1982, lorsque
3 investisseurameéricaingdécidentd’in-
vestir 7 millions de francsdansun "pro-
jet excitant": I'informatique sembleétre
unebellevoie! La société alorsconnue
sousle nom"Hi-Toro", décided’engager
desspécialisteddu domaine.C’est ainsi
gue RJMical, Carl Sassenratlet surtout
Jay Miner, alors chez Atari, rejoignent
I'équipe. Ce derniervenaitd’achever la
conceptionde I'Atari 800 et voulait dé-
sormaiss’investir dansun projet de ma-
chine 16 bits a basede 68000,le fameux
processeurde Motorola. Les sommes
déjainvestiesdansla conceptiondu 800

... Test

drag.library v3.2+ est nécessairepour
pouwoir utiliser le drag’n'drop, et cette
derniérene fonctionneque sousOS 3.0
Ou supérieurLe programmeconsomme
peude mémoire.MCControl estlocalisé
dansdenombreusekanguedontle fran-
cais. C'est I'outil indispensabledes ac-
crosdela Playstatiomjui veulentconser
ver leurs encombrantgeplaysde Gran
Turismo2 ou qui veulenttrichersansAc-
tion Replay:-) Si vousétesdansl’'un ou
l'autre de cescas,je ne sauraisquetrop
vousrecommandeteprogrammeaurap-
port qualité/priximbattable a condition,
bien sar, d’étre un fan de Mac Gyver,
sansquoi desdépensefaisonnablesje-
ront nécessairesPersonnellementyac
medoit tout cequ’il saitdoncje n’ai pas
eu de grandesdifficultés..;-). Derniére
versionendate: v1.59

Siteofficiel (enanglais).

http ://mccontrol.online.fr

etle prix élevé delarametduprocesseur sés, ne suffisent plus et il faut trouver

ontcoupécourtauxdiscussionsAtari ne
veut pasentendreparler de ce projet et
JayMiner décidede quitter la boutique.
Celui ci débarquedonc chez Hi-Toro
avec un projet ambitieuxen téte.L'idée
desinvestisseurest alors de concevoir
"une consolede jeux haut de gamme".
La compagnie,rebaptisée’Amiga" est
constituéede personnepassionnéepar
ce projet. Tout ce beaumonde se met
alorsautravail, y comprisle chiende Jay
Miner, qui selonl'anecdote,trotte dans
leslocaux! Rapidementle prix doit étre
revu ala haussel e déweloppementolte
cheretil fautélamgir le domainede com-
pétencede la machinepour assurerson
succesl’idéeinitiale deJayMiner prend
forme!

L’Amiga 500: naissanced’'un mythe...

En1984 e premierprototypeestpré-
sentéau"ConsumeiElectronicShav" de
Chicago,un des plus gros salon infor-
matiquede I'époque: de grossescom-
pagniesontprésentesjotammentCom-
modore...La machinefait forte impres-

un nouwel investisseurJay Miner pense
logiquementa Atari. Tramiel dirige a
I'époquela sociétéaméricaineet saitper
tinemment qu’Amiga n’est pas réelle-
mentenmesurede négocier

500000dollarssontprétéset Tramiel
proposel $ paraction.Commodorepro-
posebeaucoupmieux et racheteAmiga
cetteannée.L’Atari ST débarquesurle
marchéen 1985!

L’Amiga 1000: I'ancétre!

sion avec la démo Boing représentant Le premierAmiga, ’Amiga 1000,arrive

la désormaiscélébre boule quadrillée
de rouge et blanc rebondissansur elle
méme.

Lesfinancessontalorsdansle rouge.
Lescapitauxdedépartjargementdépas-
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enfin en 1985, suvi du 2000 en 1987.
Cettemémeannéesort’Amiga 500, in-
tégrantl’ensemblede I'ordinateur dans
un mémeboitier, a 'image du Commo-
dore64.

Dossier...
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Une machine puissantepercue comme
une "consolede jeux"

L’Amiga 500resteaujourd’huila ma-
chine qui aura laissé le plus de sou-
venirs dansla téte des utilisateurs.Qui
se souvient du marché ludique du Pc
a cette époque: écran monochrome,
soninexistant? La machinede Commo-
dore estdonc baséecommel’Atari ST
ou le Macintosh, sur le fameux 68000
de Motorola. Le systemeAmigaOs,ra-
pide, compactmultitachepréemptif,re-
prendla philosophied’Unix toutenétant

plus facile d’acces. Puissante,assistée

par desco-processeurgraphiqueset so-

nores, cette machineest (malheureuse-

ment?) rapidementperguecomme une
formidable consolede jeux! Le scroll
hard, la palettede 4096 couleursou en-
core le processeusonore baptiséPaula
donnentaissanca desjeuxincroyables
pourl’époque.

Le fameuxAmiga500

Quin’apassouwenirdelonguesuits
passéeslevant DungeonMaster de par
ties acharnées Lotus jusqu’'a4 heures
du matin ou encoredu voisin maudis-
santla derniéredémoAmiga tournanta
plein volumesurla chainehifi ? Sesper
formancesgraphiquesen faisaientéga-
lementun formidable outil pour le gra-
phisme & I'époque. L'austérité des Pc
joueparadoxalemergnleurfaveur Mal-
gré des performancesnettementinfé-
rieures, le Pc est percu comme une
machine"professionnelle”"Quoiqu’il en
soit, I’Amiga coule des jours heureux.
Les annéesl988et 1989 voient le mar
ché du 500 exploser en grande partie
graceaux performanceslansle domaine
des jeux et du graphisme.En 1990, a
l'instar du STE chezAtari sortI’Amiga
500+, proposantune éwlution du 500
sanstoutefois étre réwlutionnaire. Les
deuxcompagniegontinuentde jouerau
chatetalasouris. A ceproposje PDGde

... Test

CommodoreFrance,Franck Lanne, dé-
clare a I'époque avec un léger soupcon
de parano: "J'ai toujourscru quele but
d’Atari Franceétaitd’empéchete déwe-
loppementde Commodoreé".

Entre demi-succéset échecs

Le CDTV, premiermicro équipéen
séried’un lecteurde CD-ROM, estdé-
voilé 'annéesuivante.Le designestaus-
tere, le logo est absentdu boitier, la
machineperdantmalheureusemend re-
connaissancedesutilisateursAmiga. De
plus, les logiciels sont rareset le prix
élevé: le CDTV n'auraguéerele tempsde
s’imposeret I'échec estretentissantEn
1992 I'IDE, standardsurPc,fait sonap-
parition avec ’Amiga 600 qui débarque
sur le marché. Commodoredéwile le
fameux chipset graphique’AGA (Ad-
vanced Graphics Architecture) capable
d’afficher 16 Millions de couleurs.La
premiéremachineéquipéede ce chipset
estI’Amiga 4000, une machinehautde
gammeéquipéed’un 68040et visantle
marchéprofessionnelLe nouweau sys-
téeme AmigaOS 3.0 fait égalementson
apparition.

Dansle hautdela gamme I'Amiga
4000.

1993: On prend les mémeset on re-
commence?

PourNoél 1992sortle 1200qui veut
touchemunlargepublic. A basede68020,
donc compatibleavec I’Amiga 500, et
équipédu chipsetAGA, la machinese
placedansun créneauprochedu Falcon
d’Atari. La guerreAtari/Amiga estelle
repartiepour un tour? Pas tout a fait :
moins puissanteque la machined’Atari
qui estéquipéed’'un DSPetd’'un 68030,
elle estnéanmoinglus abordablest son
architectureest plus ouverte grace aux
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slots d’extension permettantfacilement
I'ajout decartesaccélératrices.

L'amiga 1200

Cescartes"filles" se branchenten effet
facilemensurla carteméreetremplacent
le processeud’origine. La présenceen
standardde slots IDE permetégalement
de s’équiperd’un disquedur du monde
PC.La machinepossédeloncdesquali-
tés,maisla concurrencesstrude avecle
Falcon et surtoutle PC,quine cessede
gagnerdu terrain. La derniéremachine
estampillééCommodore’,le CD32, suit
en 1993.1l s’agit d'une console32 bits
équipéed’un lecteurde CD ROM et ca-
pable de lire des vidéos en FMV(Full
Motion Video). Cettemachineestbasée
sur le hardware du 1200 mais avec un
chipsetsupplémentairdaptisé"Akik 0",
améliorantla 3D. Malgré ces perfor
mancesprometteusede succésesttout
relatif : la machine,sous exploitée, se
vendmal.

1994: Le déclin s’amorce

Jay miner nous quitte en 1994. Fal-
lait il y voir un signe? Toujours estil
gue cettemémeannée,Commodoreest
mis en liquidation judiciaire. Les éven-
tuelsrepreneursontnombreuxmaisau-
cune offre concréten’est proposée.Le
nom de DELL circule, mais c’est fina-
lementla sociétéallemandeEscom,ap-
paremmenpleine de bonnevolonté, qui
reprenda boutique.Escomprometentre
autrede faire passel’Amiga a la tech-
nologieRisc.Lesgrandsprojetstombent
pourtantrapidementaux oubliettes.On
peuta cette époquetrouver simplement

Dossier...
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des 1200 accompagnésle logiciels ou
d’'un modempoursurfersurinternetabas
prix.

Heureusement, plusieurs sociétés
commeApollo, Mtech et surtoutPhase
V produisentdes cartesfilles accéléra-
tricesa basedesprocesseur§8030,040
et 060 pour toute la gammeAmiga. Du
600 au 4000,unemise a jour partielle
du hardware est donc possible.La so-
ciété francaise Atéo déweloppe 'Atéo
Bus,proposantiesconnecteursSA pour
1200. Mais le chantdessirénesesttrop
fort, et les utilisateurs commencenta
quitter la plate forme pour le c6té obs-
cur... La sanctiortombeen1997: Amiga
changeunenouwelle fois de main. Gate-
way, le géantde I'informatique, devient
le nouveaupropriétaire AmigaInc., em-
menéepar Jim Collas et Jef Schindler
estcrééecetteannée.

Amiga, Haage&Partner et PhaseV : le
loup, la chevreet le chou...

Alors que les propriétairesd’Amiga
possedéouslesdroitsmaisqu’aucundes
projetsn’aboutit, PhaseV fait doncdou-
cementéwluerle hardware.Fin 1997,la
sociétéallemandedéwile enfin les Cy-
berstormPPt son noyau "Power Up".
Il s’agit des premiérescartesPaverPC
(PPC) pour Amiga, famille de proces-
seurséquipantdéjales Mac a I'époque.
Pour se procurer ces cartesa basede
68060et de PoverPc604, il sufiit alors
desortirsonchéquieretdegrincervigou-
reusementes dents: I'addition est sa-
|ée et peutatteindreallégrementes 6000
francs! La faiblediffusionetla présence
de deuxprocesseurexpliquenten partie
ce prix. Paradoxalementle 68060 pré-
sent sur certainesde ces cartesgonfle
davantagele prix quele processeuPo-
werPC : ce microprocesseun’est pas
produit en grandequantité- il n'y aja-
mais eu de Mac a basede 060 - et
seule une usine Motorola le produit a
unrythmeanémiqueCescartesdonnent
pourtant un élan nouwau au monde
Amiga : les programmedPPCsonttous
les jours plus nombreux,et le systeme
semble se diriger tout doucementvers
ce standard.De plus, pour les posses-
seursde1200,lescartegyraphiquesBvi-
sion’ pourA1200permettenties’affran-
chir duchipsetAGA, désormaisiépassé,
et d'accédera I'accélération 3D sans

2H&P poussePV aleau. ..
...Dossier

'achat d’'un colteux"fond de panier"

Zorro (la normesur Amiga). Cescartes
se connectenten effet sur le slot spé-

cial descartesPPCet sont équipéesdu

chip 2D/3D de TexasInstrument/3Dlabs,
le "Permedia2".

PowerPc? Euhton chéquier, je remplis
I'’chéque!

En 1998, dansune boutiqueamiga,
on peuttrouver cescartesPPCpour des
prix variant de 2500 a plus de 7000
francs(!). LesBvisions(A1200) et Cvi-
sions (A4000/A3000) sont disponibles
pour erviron 1500francs.Malheureuse-
ment, le gain apportén’est pas propor
tionnel a l'allégementdu compte ban-
caire: AmigaOsestécrit pour 68K etle
systemdlit "compagnon'teléguele pro-
cesseurPaverPcau rang de "super co-
processeur".

Pendantce temps,la sociétéHaage
& Partner déja responsablade produit
commeArt Effect (retouchephoto),fait
éwluer AmigaOS, proposantson noyau
"WarpOs", malheureusemenincompa-
tible avec celui de Phasev, "Power Up".
La situation est paradoxale: alors que
le marchéAmiga ne se cessede seres-
treindre lesprincipauxacteurssontinca-
pablesdes’entendre

Haage & Partner et PhaseV sont sur
un bateau..?

Malgrélesannoncesle cartesa base
des"prestigieux"G3/G4,PhaseV coule
fin 1999.Le coup estdur pour la com-
munauté: la sociétéqui faisait réelle-
ment figure de pionnier dansle monde
Amiga déposele bilan. La compagnie
allemandeDCE assure(mal) le SAV et
I'écoulementdesstocksdescartesPhase
V avantd’entreprendreinenouwelle pro-
duction.LesBvision sonta nouveaudis-
ponibles I'année suivante, mais il faut
désormaisompterdansles 1800francs
pour acquérirune de cescarted Haage
& Partner semblealors avoir le champ
libre avecsonnoyauWarpQOS: la version
3.5d’AmigaOSestd’ailleurs disponible
cettemémeannéeproposanhotamment
les’indispensablespourinternet.
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Les projets "G3/G4" : "Jelesai vus
Scully!"

Malgré tout, on croit encore aux
autregprojetsambitieuxannoncéscartes
filles accélératricesAmijoe G3 (Meta-
box), Boxer, cartemeérelwin... Malheu-
reusement,ces annoncesont plus dé-
chainéles intervenantsdes newsgroups
que le marché Amiga. Les cartesaccé-
lératricesAmijoe G3 sontsanscessee-
pousséest le Boxer, carte mére com-
pléte, est aujourd’hui devenu, a tort ou
a raison, un sujet de plaisanteriedans
la communautéAmiga. La société"fan-
tdbme" lwin, retourne rapidementd’ou
elleestvenuec’estadirenulle part! Les
projetsannoncésemblaiende toutefa-
conbientrop ambitieux.

Pendant ce temps chez Amiga, on ré-
fléchit beaucoup...

Aprésunebonnecuredevitamineset
desvacancesla montagnepnsesenten
forme chezAmiga, alorsforcémentpona
debonneddées...

Fin 1998,Amigaannoncejuele pro-
chainsystemeAmiga seraQNX. CetOs
se rapprochede la philosophie Amiga
(compact, stable, rapide...) et I'équipe
de QNX estconstituéea 70% d’anciens
amigaistesL’annonceest donc promet-
teuse, mais une nouwelle fois, le pro-
jet tombea I'eau : QNX estabandonné
'année suivante! Amiga, qui n’en finit
plus d’annoncey présentealors le pro-
jet "Multimedia CorvergenceComputer"
(MCC) qui comme son nom l'indique,
devait étre équipédesderniéresinnova-
tions en matierede multimédia.Le sys-
teme est basésur Linux, le processeur
estinconnu mais le nom de Transmeta
circule. C’est presquesanssurpriseque
'on apprendfin 1999 que le MCC est
abandonné son tour. Amiga fréle dé-
sormaisle ridicule : les multiplesrevire-
mentsde politiquediscréditenta société.
Gatevay, dontla qualitédesidéesestdé-
cidémentinversementproportionnellea
sesmoyensfinanciersn’apporterdinale-
mentrien a la communautéAmiga, lais-
santen outre une tachebien hardueaux
éwventuels'repreneurs"..

Dossier...
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Aux C.. Gateway! Le pouvoir aux
vrais Amigaistes!

La téte de la compagnie change
une nouwelle fois en Jarvier 2000. Per
sonnene s’en plaindracettefois. La so-
ciété Amino Developmentemmenégar
Fleey Moss et Bill mac Ewen rachéte
Amiga. La nouwlle politique s’oriente
désormaiwversle software,la production
du hardware étant confiée a des parte-
nairesqualifiés (Eyetech,Bplan). Rapi-
dementun partenariatest annoncéavec
Tao-Groupqui seraresponsabldunoyau
de 'Amiga DE (Digital Environment).
Son systeme"Elate", annoncécomme
la basedu futur AmigaOsou AmigaDE
(pour Digital ervironment) pourraaussi
équiperles assistantpersonnelgPDA),
les mobiles, les boftiers de conneions
a internet, etc. Le conceptde "digi-
tal corvergence"fait ainsi son appari-
tion chez Amiga. Sur ces machines,e
systemepourrafonctionneren natif ou
s'exécuterde facontransparenteé partir
d’'un OShbte.Cdtémicro, on saitaujour
d’hui quedansun premiertemps,il fera
partieintégrantedesprochainesersions
del’AmigaOS actuel.L'idée sembleatti-
rante: utiliser un AmigaOSredynamisé
etamélioré|'’AmigaDE intégrédefacon
transparenteau systéme.Ajoutons que
d’'apresles dernierséchos,la technolo-
gie brevetéepar Tao, s'inspirantde Java,
sembleprometteuse.
L’AmigaOne/AmigaDE : le verre a
moitié plein ?

A T'heure actuelle, les utilisateurs
Amiga constituentune communautély-
namiqueet (encore)enthousiasteToute-
fois, il faut bien avouer que ses’parti-
sans’ressemblené un noyau d'irréduc-
tibles: beaucoum'utilisateursont quitté
la plate forme, lasséspar les annonces
sanssuite. Pourtantles derniersévéne-
ments nous permettentd’étre raisonna-
blement optimistes. En octobre 2000,
Amiga Inc. annoncaitI’AmigaOne, en
guelguesortele cahierdeschagesMI-

Amiga, et donc le supportde I'Ami-
gaDE. Ces futures machinesdevront,
entre autre, respecterles spécifications
suivanteg(spécificationsZico’) :

— PPC,Arm, Mips, X86, etc.

— Une carte graphiqgueMatrox pro-

chainegénération

- PCI,AGR USB1.0

— 64 Mo deRam

— Firewire

- DVD...

Eh oui, le prochainsystéemepourra
tourner sur x86, avec les standardsdu
monde PC! Les premiéres machines
Amiga a supporter ce standard de-
vraient étre les "AmigaOne" 1200 et
4000 de la société anglaise Eyetech
(http ://www.eyetech.co.ull. Cescartes,
disponiblesavant I'AmigaDE, s'utilise-
ront dans un premier temps avec une
cartemere1200/400Qoourun maximum
de compatibilité. AmigaOsserad’abord
émulé via le PowverPC de ces cartes
avant que le systémene deviennentPo-
werPc natif. Les AmigaOne constitue-
ront a termeune solutioncompléte An-
noncéespour I'été 2001, ce matériel se
présentecommeune nouwelle basepour
la prochainegénérationd’Amiga. Rap-
pelonsquela plate forme matérielleac-
tuelle (cartemere1200/4000)n’est plus
fabriquée.

AmigaOs, AmigaDE, Linux, MacOS et
... MorphOS

Entre temps, les annoncesde hard-
ware pour Amiga (1200/4000)se sont
multipliées: MediatorPCI(EIbox), Pre-
dator SE (Eyetech), GrexPCl (DCE),
carte filles Shark G3/G4 (Elbox), Ma-
chinesBPlan... Aujourd’hui, le Media-
tor PCI d’Elbox et le Predatord’Eye-
tech sont bel et bien disponibles,per
mettantl'utilisation des cartesPCI peu
onéreusesGraphiquesson,réseau..Le
marchéAmiga n’a jamais autantbougé
que cesderniersmois! Evidemment|a
plupart des tachescourantessont faci-
lement faisablessous AmigaOs 3.9 au-

NIMUM a respecterpour le standard jourd’hui : Internet& reseaux)CQ, re-

DOSSIER: HISTORIQUE ATARI

1984, la micro-informatique tra-
verseune grave crise.La Warner, pro-
priétair e de la marque Atari cherchea
s’en défaire. Jack Tramiel, ex big-boss
de Commodore rachete Atari en mai.

...Dossier

Son objectif : relancer la marque en
sortant une machine révolutionnair e
capable de rivaliser avec le tout nou-
veauMacintosh d’Apple.
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touchephoto, MP3, gravure de CD, bu-
reautique..Leslogiciels sharevaressont
nombreux(voir rubriguedamined) etles
logiciels commerciauxcontinuentd’ar-
river sur le marchéa un rythme, il est
vrai, bien moinssoutenu on penseévi-
demmentuxnavigateursvebsousAmi-
gaOs qui soufrent de la comparaison
avec d’autresplatesformes.Néanmoins,
il estasseZfacile de contournerce pro-
bleme.

Prenante risqued’enfairehurlercer
tains, il fautsignalerquesi le besoins’en
fait sentir unemachineAmiga peutéga-
lementtournersousLinux 68K ou PPC,
disposantalors des déwloppementsf-
fectués pour Mac. Cette solution pos-
sédel’avantaged’étre entierementgra-
tuite. MacOSestun systémequi a tou-
joursétébienémulésousAmiga,lespro-
cesseurgtantde la mémefamille : 68k
et depuispeu PPC.L'émulateurde Po-
wermac,"l Fusion" est en effet dispo-
nible depuisce déhut d’'année.Evidem-
ment,cessystémesontasseggourmands
enressourceg;ontrairemené AmigaOs.

Enfin,onnepeutparlerdesdifférents
systéemessanstoucherun mot de Mor-
phOS, cet OS déwloppé indépendam-
mentd’Amiga Inc. Mémes'il estencore
enversion"Beta" et difficilementinstal-
lable sur certainesnachinesce systeme
possedede sérieux atouts puisqu'’il est
100% PawverPCest "compatible” (com-
patibilité WarpOs+émulationJIT 68K)
avec AmigaOS. Une éwlution dansla
continuité que semble devoir suire a
court terme AmigaOS, désormaisiéve-
loppé par Haage& Partner mais aussi
Hyperion pour le support 3D ou en-
corel'équipedePicass®6, déjarespon-
sablede I'excellent systemeRTG (sup-
port cartegraphique)...

Les récentesannonceset le dyna-
misme du marché actuel, méme res-
treint, permettentdonc d’'étre raisonna-
blement optimiste. Le prochainrendez
vous est pris pour 2002, avec la sortie
du couple PggasOS+MorphOSuvi de
Amigaoneet de 'OS 4.0... La malé-
diction prendra-t-elldin en2002?

Parlons un peud’histoir e.

Au Comde de Las Vegas,Atari dé-
voile pour la premiérefois son projet :
processeu 6/32 bits (68000),interface

Dossier...
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ultra corviviale, souris et hauterésolu-
tion. Le 520 ST (Sixteen/ Thirty two)
était né, premier micro-ordinateurcom-
patible TOS de I'histoire. Vendua prés
de 10 000 F en Franceen juin 1985, il

estvenduenpackavecun lecteurdedis-
guetteexterneainsiquele TOS (Tramiel
OperatingSystem)sur une disquetteet
512Ko demémoire.

Depuis1986,le 520 STFremplacde
520ST: le TOSestenROM, le lecteuret
l'alimentationsontplacésal'intérieur du
boitier Uneversionéquipéed’l Mo aura
pournom: 1040STF. Puisen1987,une
version destinéeau marché profession-
nelleestlancée Le MegaST équipéde?2
ou4 Mo demémoireetdu blitter (copro-
cesseugraphique)qui équiperales mo-
délessuivants.

Un 520 STflambantneuf

Sam Tramiel (fils de Jack) prend les
rennesde la marqueau mont Fuji deux
ansplustard,en1987.1l lancesurle mar
chéle premier"TOS compatible"32 bits
(68030): le TT (Thirty Two). L'étendue
descouleursde la palette passea 4096
couleurs]e sondevient Stéréchautequa-
lité, le lecteurdedisquettedevientdouble

ACO R N ?Humeur.. .

Acorn, ké kséksa? Qui connaitcettemarquedefabriquant
de micro ordinateuf? Personneet c’est bien normal, puisque
personnen’en causeé Seulsquelquesinitiés....Jen’ai pasde
chiffres de ventesdesmachinesAcorn sur le territoire, j'ose-
raisdireici quenotreimportateuret/ ou Acornlui mémen’ont
pasvoulu ou pu assureunediffusiondignede cenomdansle
public.NoussommeslonccombienenFrancea utiliser cesmi-
cros? Jel'ignore et peum’importe. Mais si noussommesdres

face.Desversionsamélioréesiu basde
la gammeviennentensuitecompléterle
catalogueaccompagnéescapacitégra-
phigueset autresaméliorationsdu TT :
les 520 STE et 1040 STE (son stéréo
DMA, scroll hard,paletteétendue..).

Pourfinir, Atari sorten 1992 un pe-
tit bijou, afin derelancere marchédela
micro-informatiquefamiliale Atari com-
mencent sefairegrignoterparles Ami-
gaset PCs.Le Falcon 030 estlancé, il
reprendle look de la gammeSTF/STE
mais passeen 32 bits (68030). Grande
nouveautédansle mondede l'informa-
tique,un DSP (Digital SoundProcessor)
accompagnde processeuicentral dans
certainscalculs (pour le son principale-
ment). Le TOS devient multitache,l'af-
fichagepermetle mode VGA et méme
plus.

Cet ordinateuy n’ayant pas rencon-
tré le succésescompté,oblige Atari a
laissertomber le marchéde la micro-
informatique au profit du mondede la
console(Lynx et jaguar).1998, Hasbro
rachétda marqueafinderécupéretesli-
cencedle vieux jeux Atari pour lesres-
sortirala sauce3D.

Atari reprit par lesutilisateurs.

Ce monde n’a pas attendu que de
grossessociétésdiversesremettentde
'essencedans le moteur la commu-
nauté Atari s'est déweloppéeun réseau
de chercheurset de fabricantsavec de
petits moyens mais de grandesidées.
Les micro-ordinateursd’Atari ont subi

guelqueschangementslls sont passés
a des processeursien plus puissants
(68060et bientdtColdFireet PoverPC),
les périphériguesstandardsse sont gré-
phés au reste (CD-ROM, disquesdurs
hautescapacités...).
Il existedésormaislesclonesplusou

moinscompatiblesTOS:

L’'Hades(SystemSolution) : 680400u
68060,busPCletISA, portsEIDE
et SCSIl,modeminterne...

Le Milan (Milan Computers): 68040
et bient6t68060,bus PCI et ISA,
portsIDE. Il estlivré avecle TOS
5 et NAES (multiticheamélioré).
Un Milan 2 (68060) devait étre
crée,maisle projetfut annulé.

Le Phenix(Centek): Ce clénesurpuis-
santfut annulésuite a un arrétdu
déweloppementdu systémed’ex-
ploitation: Dolmen.ll devait com-
porterl a2 68060,1 DSP56301,
desportsIDE, Ultra SCSlet USB,
et doncun nouwel OS 100assem-
bleuret multitache.

2001,descriptiofessystémesl’exploita-
tion utilisés sur compatiblesAtari sont
toujours le TOS (bien amélioré) et le
Mint, basésurUnix.

Les ordinateursau mont Fuji sont
aujourd’hui en pleine effervescencede
nouveaux clones approchenta basede
Coldfire ou PaverPC. Décidément,on
estpasprétdevoir la fin dela sagaTOS.

Sceetd, a 'assautdu montFuji

doute modestetrop modesteje ne suis qu’un minable utili-

sateurlambda,pasautop. (ndlr : Euh,...Ne sautepasJean-
Luc!;) Mais ayantsuii d’'assezprésl’aventureAcorn, je me
proposedansle prochainnuméro,fautea pasle tempspour
vousconcocteun premiervrai article,dedémarremun chapitre
consacrée cettemarque.Vousretrouwerezun historique,une
présentatiorde la gamme,une descriptiondétailléedu BBC
qui fut assezconnu, puis du premiermicro RISC grand pu-

peunombreuxen Francea utiliser cesjouets,estce cependant blic, (I’Archimedes)et enfindeleur dernierjoujou, le RiscPC.

uneraisonpournepaséwquercesmachinesasseadriginales?

Il devrait étreprincipalementgjuestiondesfameuxprocesseurs

J'ai toujoursconsidéréun énormevide de la pressespéciali- ARM, et évidementde RiscOSqui estle systemed’'exploita-
sée,eu égardsoit au sasfeplussoit pire a desmachinesdis- tion qui anime ces machines.Je seraisassezmal place pour
paruesmais dont les déweloppementgontinuent.Doit-on né- aller aufond deschosesje ne suisni informaticien,ni journa-
cessairemenétre muselésparceque nousn’entronspasdans liste d’ailleurs et ma passionmicro esttombéeau point mort

le moule du "standard? Avec 'arrivée de cette nouwelle re-

depuislongtemps.J’espéreque d’autresmordusprendronde

vue, un nombreassezmportantd’utilisateurs,de passionnés, relais pour évoquerle présentqui paraitraitétre bien vivant.
trouverontce qui fait défaut sur les rayonnagesles maisons N'ayant pasinternet,et sansl’aide de la presserancaise(!),

de presse.En tout casesperonke! Cetterevue j'en ai long- jai biendu mal a étreau courantde la successiomui semble
tempsrévé...et aujourd’huije meretrouve acteur Acteursans donc étre bien la.Entout cas, si I'informatique actuellevous

...Dossier
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donnedesboutons si vousdésirezpossédeune machineori-
ginale, ou plus sérieusementous polarisersur 'assembleur
ARM parexemple vouspouwveztoujoursvousprocurerdu ma-
tériel NEUF cheznos voisins Anglais. Car ARM et RiscOS

AQUA un jeu étonnangui ne prendmémepasl’eau.

Les bonsjeux bon marchésontrar es...Aqua est pour-
tant de ceux-ci,unebonnesurprise qui housvient tout droit
de chezCrystal Interactive...Coup d’oeil averti sur un jeu
qui sentlesprofondeurs...

L'HIST OIRE (etla géographie)

Toutadékutélorsqu’unviolentorage qui a éclatéaularge,
acausda destructiortotaled’une plate-formemétalliqueet de
soncontenu plate-formeérigéedansle but defairel’étude du
modede vie desbaleinesdansles profondeursocéanes. Bou-
diou! Vousétesaussitdtervoyé surleslieux pourtenterderé-
cupérer’essentieldestravaux effectués et afin de voir ce qui
s’estpasséexactemenpour quela constructiorsoit engloutie,
elle qui devaitrésisteratout...Pourvaquersousl’eau, c’estpas
un chard’assauiqui vousfaut; impossibled’y aller ala nage,
vousqui nagezavecl'aisanced’un fer arepasser. Non, c’est
un petit sous-marirde location qui vous permettrade dékuter
cetteétrangamission.Etrange Je mot estfaible...

LE BEGINNING

Vous voila donc sur le pontonau basduquel estamarré
votre sous-marirde poche(voir Tintin etle trésorde Rackham
le rouge pourceuxqui nesauraienpascequ’estun sous-marin
depoche)Hop, ouverturedel’habitacle(étanchehein),entrée
dansla bestiole,mise enroutedesgazet c’est parti... versle
bas.Votre sous-marirdescend la verticale et vousvoila dans
de beauxdrapsau beaumilieu de I'océan...Une rapideins-
pectionde votre minusculecabinevous permetde repérerun
petit placardmural si I'on peutdire, a I'intérieur duquelsont
placésunlivre, unefeuille de carnethatvementarrachéest un
mini enragistreurvocal.Vousallezdevoir avanttoutessayede
comprendrdesagissementdesbaleinesgtceenuntempsre-
cordgraceauxnotesdeschercheursjui, eux,ont mis desmois
etdesmois(vraiment,y’en abienqui sontpayésarienfaire:-)
pourdécouvrirle principed’orientationdesbaleines..Rapide-
ment,vousapprenezjuelesbaleineseffectuenteurstrajetsen
usantde petiteschansonpersonnellegqui ressemblenplutdt
a de vaguescris glauques oui, un peu commeLarussodans
ses,euh,chansons) voila I'élémentde basede votre mission.
Autantdire quec’estpasgagné...

...Dossier

sontnésla bas.Commejadisles Amstrad,Sinclair, Oric, Dra-
gon,New brain(etc).SontétonnantgesAnglais!Donc,rendez
vousauprochainnuméro.

Jean-Luc

..par Kokinou

Un bateaufantdmecommeenfait plus

LES CHIFFRES...

6, 3, 2, 4, 0. Voila. Hormis ceschiffres peu significatifs,
penchonsnoussurle cotétechniquedu jeu. J'ai commandée
softdirectemensurle sitedeCrystallnteractive, etj'ai rapide-
mentrecule colis, qui n'étaitenl’occurencequ’uneerveloppe
renforcéevecmonadressécritedessusadressapparemment
écrite par un autisteatteintde la maladiede Parkinsonsi I'on
enjuge par l'originalité de I'écriture :( J'ouvrai doncle colis
poury trouver un petit sachetplastiquetout minable,avec un
vulgairepapierde10cm2qui m’expliquetoutsurl’interdiction
deduplicationdu programmeLe papierestvite partiala pou-
belle,vu queje laissele piratagea d’autres,qui excellentence
domaine..Le CD lui-mémen’est pastrésbeaunon plus (une
étiquettemal collée),cequi n'ariend’engageant'aspectpre-
mier du soft laissepense@ quelquedistribution amateureRa-
pidementja galetteestinséréedansle lecteur et je peuxenfin
profiter de ce programmeAqua tournesur tout Amiga AGA,
avec ou sanscartegraphique Pourles cartesgraphiquestout
passeparla gestiondu RTG; a priori, le Picass®6 étaitgéré
(c’ests(r), maisle CyberGraph’Xrestaitincertain.Confirma-
tion : le CGX4 fonctionneamenwille! Le jeutientsurunseul
CéDérom commeje I'annoncgaisensous-titre|l s'agit-lad’un
cléne de Myst, ou plutdt de Labyrinth of Time, a savoir que
vousprogressezlansun mondeimaginaire et quetout estre-
présentéousforme d’écransstatiquesnimagesde synthese.
Pourinfo, le jeu a étécrééparl’auteurde BeautySchool(vous
savez, le logiciel testédansBoing 11 qui vous permetd’ap-
pliquerune perruquesurun visage:-), auteurtréessympatoche
audemeurangt qui, commevous,lira cetestpuisqu’il acom-
mandéce numéro:-) Avant de déhuter 'aventure,vous avez
droit a une petite intro paspiquéedesvers: on a vu mieux,
maison asurtoutvu bienpire...Le jeului-mémesedécoupesn
4 partiesprincipales. Le sous-marinle mondeextérieuret ses
3 iles pourle c6téjardins,le bateaufantéme et la dimension
paralléle(la plussurréalisted’ailleurs).
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De joyeuxdrilles? sillonentla dimensiorparalléle

Toutestconstruitsousl’égide d’un scénaricsimplistemais
intéressantqui met en scenesi I'on peutdire une entité su-
prémemaléfiquequi, pour satishire sasoif de pouvoir, cana-
lise en sonseinl’'ensembledesénepgiesde toutesles dimen-
sionsd’Aqua; trash,c’est vrai mais abordablepour nos cer
veauxde bon vieux francaisanglophoblesle jeu esten effet
en nanglé,maiscelane poseaucunproblémemajeurde com-
préhensioncarle texte estrelatvementrestreinhormis2 ou3
bouquinsadécouvrir)dansAqua.Toutsejouedoncsurle prin-
ciped’écransenimagesde synthésePource qui estdela qua-
lité desimagesout dépenddespassagedansle jeu. Certains
lieux (surtoutdansle mondeextérieur au dékut) ne sontpas
transcendantsd’autresparcontre(commeparexempledansla
touroudande bateau)ousplongerontland’ambiancesurréa-
liste du jeu. C'estmalgrétout, dansl’ensemble de trésbonne
facture.Le jeu ne se contentepasde simple écransmaispro-
poseaussidesanimationsa de multiplesendroitsdu scénario,
animationsqui vous feront frémir, car accompagnéede mu-
siqueset sonstresprochesd’unetelle ambiancemystérieuset
mystique L’ambiancesonore parlons-erd’ailleurs...C’estter-
rifiant! 1l estfortementdéconseillé&e jouer a Aquaseul, par
une nuit d'orage dansun manoir abandonnéen pleine Tran-
sylvanie.Bon OK, y’a peude chancegourquecesoitle cas,
mais c’est préférablecar I'ambiancedu jeu estson point fort
exclusif. Les musiqueset bruitagesont été soigneusemergé-
lectionnés pour votre plus grandplaisir. Le scénaricestriche

en rebondissementst atteindrade véritablesdéliresdansle
bateaufantbmeestsessquelettesacétieuxLa duréedevie est
intéressantesansplus. Pris dansl’engouementu jeu, je n’ai
pasvu le tempspasseetl'ai fini enmoinsde4 aprés-midiune
quinzained’heureserviron, si 'on prendsontemps).Chaque
partie du jeu possedesespropresdifficultés, et tout niveaua
sonissuemémesi I'on paraitbloqué.ll fautdire aussiqu’'avec
Mb&oM©bo, qui m'a secondd@anscespériplesnousavonseupas
mal dechancedansle bateaudantdmegaaide:-)

Le servicedesécuritén’a pasl’air commodé

EN CLAIR ET SANSDECODEUR

Commentpassera c6té d’un petit bijou commecelui-la?
Proposépar CrystallInteractive pour moinsde 200 francs,ac-
cessiblea tous (du moindre petit Amiga 1200+ CéDéromau
gros4000PPC,tout le mondey trouve soncompte),etd’'une
qualité d’ensembleindéniable, Aqua mérite d'étre découert
parvotrepropreego surtoutsi, commemoi, vousétesfandece
type de jeux. Pourfaire sonacquisition,il vousfaudrapasser
parle sitewww.crystal-interactie.con il sepeutqu’unreven-
deurfrancaisle proposedansson catalogueau momentou je
vousparle.Si par malheurce n'est pasle cas,n’hésitezpasa
medire si le jeu vousintéressepn pourraernvisagerune com-
mandegroupéeBonneaventureatous!

L'émulationPlaystationsur Amigaper piit neo

Emuler un Game Boy ou une NES, c’est bien... Mais
émuler la Playstation, c’est mieux :) Et c’est désormais
chosepossible sur nos bons vieux Amigas, avec, dans un
premier temps,la sortie d’'un certain SOPE,puis celle,plus
récente,de FPSE.

Il faut tout d’abord préciserque dansI'état actuel des
choses/)'émulation PSX sur Amiga en estencorea un stade
expérimental Celasignifie quesi vousespérepouwir jouera
GranTurismo2 en60 imagespar secondedansunefenétrede
votreWorkbenchjl vafalloir attendreun peu:). Pourl'instant,
il y aencorede nombreuxbugs,le sonn’estpasémulé,etc’est
tréslent (du moins sur ma machine).Pourquoiessayeun tel
programmealors? D’abord pourle fun indéniablequeprocure
le fait devoir tournerun jeu PSXsursonAmiga. Ensuite pour
pouwir admirerles nombreusesiémosde coderscrééespour

la Playstationet qui jonchentle Net. La Playstationétantune
console32 bits, la config requisepour faire tourner SOPEet
FPSEestrelatvementmusclée PPC603/604ousWarpUp4+,
cartegraphiquesousCgfx 3+,32Mo deRAM et0S3.0sontle
strict minimum. SOPEexploite aussiune éventuelleaccéléra-
tion 3D matérielleparle biaisdeWarp3D(v 3+). Il fautimpéra-
tivementpossédeunecopiedu fichierimagedu BIOS (ROM)
dela Playstatior{la versionSCPH100Etantapréférer)..C’est
parfaitemenillégal sivousnepossédepasdePlaystationgtla
diffusionenestinterditea causedu copyright de Sory, doncil
vousseraassedifficile dele trouver surle net...difficile mais
pasimpossible) Au pire, si aprésdesheuresderecherchen-
fructueusesyousn’avezrien trouvé,écrivezmoi.

3n.m.[drij] (del'ancienFrancaig'drille" : chiffon.)e Joyeuxdrille, hommejovial

...Dossier
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SOPE

Premiera étre sorti, SOPEa été porté sur Amiga par Ma-
thias "Amidog" Roslund,la derniéreversionen date étantla
v000502.Contrairementt FSPE,SOPEpeut utiliser MiniGL
pour le rendu,gracea Warp3D, maisla versionMiniGL est
moins fidéle a la PSX que la version"rendu software", sans
pour autantétre beaucoupplus rapide (avec ma BVision, du
moins). SOPEpeutlancerdesexécutabledPSX (#?.exe) dans
unefenétredu Workbenchou dansun écranpropre,en 16 ou
32 bits, mais ne supportepasle CD-ROM (il ne sertdonca
rien de mettreun jeu Playstationdansson mange-disques;a
dedémarrergas...).

Fenétre WB Ecran 16bits
fips) ffos)
SOPE
dynamique, rendu software 15 2.1
dynamique, rendu MiniGL 21 2.1
"interpretive emulation”, soft 1,2 18
"interpretive emulation”, MiniGL 19 2
FPSE 23 65

@n moda dynamique, mais 'option “inempretive” axista)

Tests réalisés avec la démo "T-Rex"
Sope

L'installationde SOPEestdesplussimples: décompactefar-
chive ol bon vous semble ajoutezle fichier BIOS (renommé
ainsi) dansle tiroir ou setrouvent les différentesversionsde
SOPEet c’esttout! PourdémarrefSOPE,augmentezd’abord
la pile (stack100000<entrée>)puis choisisseda versionde
SOPEquevousvoulezutiliser (MiniGL ou pas,émulationdy-
namiqueou recompilation"interpretive") et éxécuteda com-
mande"sope<nomde la version>.&e <nom de I'exécutable
psx>.ee <optionséventuelles><entrée>".SOPEnN’a pasde
GUI (FPSEnon plus). Jen’ai paspu lancerun seuljeu avec
SOPE,enfait j'ai juste pu exécuterles démossetrouvantsur
un antiqueCD fourni avec les pemiéeresPlaystationsnommé
DemoOneSurce CD setrouventdeuxdémossympathiques
Manta,uneraie...mantaen 3D qui nagemagestueusemeat
milieu d’'une myriadede petits poissonqoulalakeskecébd))).
Le pad(qui estenfait notreclavier usépardesheured’intense
travail) permetde diriger la caméraet d’appelerles poissons.
L'autre démo (ma préférée)s’appelle Trex, et c’est, comme
vousnel'avezpasdeviné,un T-Rex en3D ).

o1z gt
ot
tl-'r'r\a -

e g

SOPE

Ici le pad,enplusdedéplacela camérapermetausside faire
faire différentesgrimacesau saurien(tournerla téte,ouvrir la

..Dossier

gueule,montrerles dents).Si vous voulez vous procurerces
deuxdémosécrivez-moi,je vousleserverrai(ellesnefont que
guelguescentainesde Ko). Celle du T-Rex m’a servi de ré-
férencepour comparerla vitessedesdeux émulateurgcf ta-
bleau). SOPEest, danssa version"rendu hardware", tres fi-
déle a la Playstationau niveaude la gestiondeslumiéreset
de I'affichagedestextures. Par contreil estlent, mais alors
LENT! Notre pauvreT-Rex plafonnea 2 images/sesur ma
6034200Mhz...etce,enrendusoftwarecommeavec MiniGL.
L'émulationutilisant la "recompilationdynamique"est sensi-
blementmoins lente que I'émulation dite "interpretive" sans
changemgrandchosedu point de vue du rendu.L’atout majeur
desversionsMiniGL estla possibilitéd’activer le bilinear fil-
tering,c’est-a-dirde lissagedestextures(quasimensansperte
devitesse) et c’esttout desuiteplusbeau:).

FPSE

FPSE pourFreePlaystatiorEmulator estun émulateuren
Open-Sourceporté lui aussisur Amiga par MathiasRoslund
(queferait-on sanslui, je vousle demande)). Il enesta sa
version0.08 et ca prometl En plus de reconnaitredifférents
typesde fichiersimagede d’exécutablePSX, il supporteles
CD-ROMS etaunebonnecompatibilitéaveclesjeux (lesjeux
anciensgarje n'ai pasréussia faire tournerbeaucouple jeux
ayantmoinsdetrois ans...) Commepour SOPE,l estpossible
de lancer FPSEdansune fenétredu Workbenchou dansun
écran.ll n’existe en revanchepasde versionWarp3D (donc
pasde lissage...)'installation de FPSEeststrictementiden-
tique a celle de SOPE,a la différenceprésquele BIOS de la
Playstatlordoit étrenommé"scph1001.bin"Sonlancemense
fait égalementommecelui de SOPE.FPSEutilise au démar
ragelesfichiers"fpse.ini" et "fpse.cfg" contenantesréglages
pardéfautdesdifférentesoptions,ce qui estbien pratiquelors-
gu'onutilisetoujourslesmémegil suffit alorsd’éditercesdeux
fichierscommeonveutet c’en estfini descommande#termi-
nablesau lancementde chaqueémulation).Dansla pratique,
FPSEs’estrévéléeneffet compatibleavec quelquegeux rela-
tivementanciensEnfait, il démarrecorrectementa plupartdu
temps. écranSory ComputeEnteratinmentpuislogo Playsta-
tion, etc...jusqu’aun certainmoment- le plussouent,lorsque
la Playstatiordoit afficherdesgraphismesSD - ou I'émulateur
bloque.

T

COMPUTER

EMTERTAIMMEMNT

&
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J'ai pu constatequeFPSElisait lesvidéoscorrectemenfa en-
viron 2 images/secgoncmieux vaut utiliser Froggerpour les
admirer:)) etaffichaitbienlesécran2D (menus)ogos...)avec
pourtantparfoisdeserreursdepalette Parmilesjeux oudémos
de jeux quej'ai essayéde lancer ceux qui n'ont pasbloqué
sont: NightmareCreatures]SS 98 (les joueursn’ont pasde

téte!), CrashBandicoot2 (lentissime: moinsd’l image/sec,

et avec desbugs d’affichagedes polygones),FantasticFour,
Colin Mc RaeRally (seulle ciel apparaitjl n'y ani route,ni
voiture...),Le CinquiemeElément,Command& Conquier(les
palettesde couleursdu jeu sontmauwaises) Pitfall 3D et bien
sirMantaet T-Rex. J'ai étédésoléde voir que Metal GearSo-
lid, Final FantasyiX, TombRaider2/3 ouQuale 2 (entrebeau-

coupd’autres)nefonctionnenpas..pourle momentgespérons-

le. Celaest probablementd( au trop grandnombrede fonc-
tions non implémentéeset exploitéeshabituellemenpar ces
jeux récents.ll faut étre patientet attendredesversionsplus
poussées. Questionvitesse FPSEestmeilleurque SOPE.On
atteintles 6,5 images/se@n moyenne(on a des despointes
a 10) avec le T-Rex. Questionrendu,le dino estmoins beau
gu'avecSOPE(pasdegestiondela lumiéreni delissage)mais
au moins,mémesi ¢arestelent, on n’a pasl'impressiond’un

diaporamalecaptures!’écranetonpeutfairetournerdesjeux!

J'ai eudroit a quelqueglantagesiu PPC,etil mesembleque
dela RAM aoutrancesoit nécessairéors dela lecturedesvi-

déos.

Conclusion.

SOPE-est résolumentorienté démos.C’est le plus fidéle

a la Playstation(en rendu software) et il ne peutlancerque
des exécutablesPSX. C’est donc I'émulateur a utiliser pour
visionnerde bellesdémosrécupéréesurle Net. FPSEestplus
polyvalentpuisquedéjacompatibleavec quelquegeux. C'est
aussigtdeloin, le plusrapide maisla vitesseresteinsufiisante
pour pouwir jouer corvenablemenfles jeux tournentmoins
vite quele T-Rex). Pourl'instant, I'émulation Playstationsur
Amigan’enestqu'asesbaltutiementsmais,si SOPEcesseain

jour d’évoluer(cequi n’estvraimentpasasouhaiter) FPSEest
Open-Sourcet on peutespéreique sondéweloppementa se
poursuvre rapidementQuanda la questiondela lenteur cela
risquede changervecun G3 et uneVoodoo3,doncpatience...
TéléchagezSOPEet FPSEdepuisle site de MathiasRoslund.
http ://www.amidog.com/emu/

Configdetest: A1200T, PPC603@200/040@2BVision,
40 Mo RAM, 0S3.5,WarpUp4, Warp3D4, Cgfx 4.

Tom Granger ptitneo@free.fr

EART H 2 14Qa Terreen2140(y’a du souciasefaire) par Kokinou

Aprés Exodus, c'est Earth 2140 qui
vient s’ajouter a la liste des jeux de
stratégiesur Amiga. Apercu détaillé de
ce qui estdésormaisune référenceen
la matiere...

L’'HIST OIRE

Tout se passeen 2140 (wouah,c’est
mémedansie titre!), alorsquela Terre
a étéravagéepar les nombreuxdésatres
écologiques..Depuisle tempsqu’on le
leur dit a ces Messieursbien pensants
qui nousgouwernent fallait bien queca
arrive un jour... Sur Terre, seulesdeux
grandedorcessubsistent 'UCS (quire-
groupeenfait ’Amérique, I'Europe Oc-
cidentaleet I'Afrique du Nord), et 'ED
(rien a voir avec la chainede supermar
chésallemands,ce sont juste les pays
d’Europede 'Est et d’Asie). "Et I'Aus-
tralie? Et le reste de I'Afrique ?" me
demanderezaus...Et bien tout estdé-
sert par la, car désormaisinhabitablé
Commeparhasardmalgrél’état critique
de la planéte,les deux superpuissances
restanteqe peuwent pass’empécherde
se mettre sur la tronche...Cette année
2140estle paroxysmede ce conflit : de
'UCS oudel’ED, uneseulepuissancaée
restera..Pas de bol, c’est vous qui étes
aux commandegsle I'une d’entreelles...

...Dossier

C’estdonc50missiongjuevousallezde-
Voir voustaper, aprésplusieursjours de
jeu et de découertes,j’en suisencorea
la mission7 :-). Avanttoutechose|l va
vousfalloir procédeal’installation.Lors
de celle-ci, le logiciel vous installe sa
propre library (earth2140video.libras,

qui sera fort utile pour l'intro. Trois
modesd'installation sontpossibles mi-

nimal (la plus petite,de 5Mo qui garan-
tit de nombreuxaccésCD), le modere-
commended47Mo tout de méme,pour
un minimumde confort) etle modelarge
(100Mo, gros disque dur requis, pour
un presquemaximumde confort). Quoi-
gu'il en soit, mémeen installationtype
large,le CéDéestnécessair@ourlancer
le jeu, alors... Toujoursavant de dékuter
le jeu, vous pouwez jeter un oeil atten-
tif surl'intro : sansvaloir I'intro d’Exo-

dus, celle-ci s’en rapprochefortement:

d’'une duréede plus de 5 minutes,elles
se présentesousforme d’animationtrés
explosive qui vous présentedes cyber

squeletteprenantd’assauta baseenne-
mie, le tout dansuneambianceresfutu-

riste,etala bande-sorstyle"Paramount”
ducinoche.

C’est impressionnant,et ¢ca donne
bien un avant-goQtde ce qui vousattend
quelquesminutesplus tard, dansle jeu
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lui-méme...Une fois I'intro terminée(si
vousvoulezpassesurcelle-ci,unsimple
clic sur le mulot la stopperainstantané-
ment), vous tombeznez & nez avec les
options; le menuoriginal, carsousforme
de tunnel en pierre que vous faire tour
nera 180, vousproposedéjade choisir
votre camp (j'opte pour I'UCS, vu que
j’habite un peuen EuropeOccidentale),
ou de chager une mission (¢a, c'est si
vousen avez déjasauegardéauparaant
et quevousne voulezpasa chaquefois
toutedesrefaire),puisle choixduniveau
de difficulté (j'opte pour le mode Easy
parcequeje saisqueje suisun grosblai-
reaua ce type de jeux), puis vouslaisse
sélectionnesurla cartedu mondele lieu
desaffrontements..Pourcetteoption-1a,
pasle choix,uneseuleestpossibleaudé-
but : le nord de '’Amérique centrale:-)
Désquetout estchoisi,benc’estparti...

JE L'Al DIT, CEST PARTI !

Pas tout-a-fait, parcequ’il y a en-
coreunepetiteanimationd’'unetrentaine
de secondespour faire joli... Le pire,
c’est que ca fait vraimentjoli :-) La,
c’est parti pour de vrai et pour de bon
(et paspour du beurre). Apparemment,
tout resteassezclassique: vous dispo-
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sez de batimentset de troupes,le mi-
nimum vital, quoi. Au tout déhut, vous
n'avez d'ailleurs mémepasde batiment
a I'écran, vu que votre maison-meéreest
sous forme de gros engin, un camion
du style 'outilleur Auvergnat qui vient
sur la place du marchéde votre patelin

unefois parmois...La, c’estpareil, sauf
gu’enguisede matérielagricoleet d'us-
tensilesquotidiens,ce camioncacheun
batimententier du style building : vous
placezvotre camionsurunesurfacebien
plane, et cliquez hargneusementlessus
pour lui dire de s’installerla. Celaaura

pour conséquencele mettreen place,a
une vitesseque mémeBouygueset ses
maisonsde maconsn’égalentpas, une
immensestructurequi laisseraplaceen-
suite a votre maisonmere. Ce principe
estillustré de superbemaniéreparla fig.

Bécassine-c’est-ma-cousine.

Earth 2140

En fonction du type de batimentque
vous créez,celui-ci vous serad’une uti-
lité différente: le Robot Factory vous
permettrade créervos troupesd’infan-
terie,le Heavy Techconstruiravos véhi-
culesblindéset autreswalkersd’attaque,
le Power Plant fournit I'énergie, etc...
Unefois habituésau graphismedesbati-
ments|l esttressimpledeserepérepour
savoir qui fait quoi. Pource qui estdes
troupescelles-ciéwluentaufil desmis-
sions.Siaudéhutvousn’éteslimitésqu’a
3 ou 4 typesde véhiculespar exemple,
de nouwelles armestoujours plus puis-
santegcommele Tiger Assault,unesorte
de grosWalker qui balancedesmissiles)
ferontleur apparition,du fait de I'effica-
cité de vos scientifiques.Tout le monde
le sait de toutesfagons les scientifiques
sont toujours trés efficacespour mettre
le boxon...Mais gaffe tout de méme,car
le camp dirigé par I’Amiga accroit lui
aussisonarsenal Méfiancedonc...Plus
techniguementc’est excellent: les gra-
phismessontd’'unefinessexemplaire gt
le résultatestplusjoli qu’Exodus,méme
si moins coloré. La bande-sorse com-
posede bruitagestde musiquesCelles-
ci sontsontde tousstyles: 2 ou 3 mu-
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siguesassezplanantes? ou 3 musiques
style "peplums" et Jasonet les Argo-
nautes,2 techno-dancesle bonnefac-
ture, une musiquea basede cris d'oi-
seauxpour une ambiancechampétre gt
mémeune musiqueplutdt orientéehard-
rock! C'estvarié, c’estbien composéet
onnes’enlassepas.Seulregret,unefois
les9 pistespasséeda bande-sorselimi-
teraaux seulsbruitages Attardons-nous
Iégérementur 'animation : de ce coté-
Ia, c’estclair quec’estpasun A500 qu'il
vousfaut.Un gros040 estle strict mini-
mum,etle 060estplusqueconseilléour
ne pas avoir trop de saccades..A dé-
conseillerauxépileptiquesgdonc.Queles
possesseurde PPCserassurentcelui-ci
estsupportéet soulagegrandementaf-
fichage.Autre chosea noter, le choix du
moded’écran,qui vous permetde god-
ter aux joies de la stratégieen 800*600.
Terminonsavec un facteurassezmpor-
tant: la possibilitéde jouerenréseauget
de mettreenlice 6 joueurshumanoides
juste histoirede passemunebonnesoirée
entreamis...
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Earth 2140

INCONT OURNABLE ?

Presqué Trésagréablautiliser, doté
d’'une difficulté progressie, beau, in-
téressantet impressionnant voila les
maitres-motsle Earth2140.Deux seuls
défautssonta relever : tout esten nan-
glé (maisc’estvraimentundéfautmineur
pour ce type de jeu ou tout est tres vi-
suel), etil sepeutquevousne compre-
niez pastoujoursle but de chaquemis-
sion...La nécessit@e possédeune mé-
chanteconfig’ (060 ou PPC trés reco-
mandéskeraaussiun frein pourtousles
possesseursle petits Amiga. Espérons
gueceux-ciréagirontal'appel del’Ami-
gaOne..Proposéauprix de 325frs chez
nosrevendeursienanous,il resteabor
dablecarinférieurasonprix deventeini-
tial sur PéCé caril s’agit en effet d’'un
portage...Commequoi, y'a pasquedu
maunais sur la plate-formela moins al-
ternatve de la planéte...Saprésentation
vous bluffera totalement,le jeu est en
effet proposé(commeSimonthe Sorce-
rer 2) dansun magnifiqueboitier style
DVD-RomducommerceNon,vraiment,
Epic Interactive et Pagann’ont pasfait
les chosesa moitié : un bijou de straté-
gie, toutsimplement...
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Earth2140

PAY BAC K Jesuisun bandit,j'écrasedesgenset c’estmonchoix, par Le Baron/ Mr Belett’

Vous réviez d’'étre un gangster?
Vousle pouvezdésormaisgraceau tra-
vail d’Apex Design effectué sur Pay-
back, qui n’est ni plus ni moins qu’un
clénede GTA. Voyonsvoir...

PRESENTAGE

Avanttoutechoseje tiensa préciser
gue les fansde GTA sur PC et PlayS-
tation ont tout de suite mordu... Résu-
mons. commedangoutedeshistoiresde
truandsjl y atoutenhautdela pyramide
unbossqui vousdonneraifférentesmis-

sionsa accomplir Cesmissionssonttrés
variées: par exemple,voler unebanque,
massacreides policiers, assassinernvo-
ler des marchandisestuer un gang ri-
val, unlivre, un jour, voire mémepiquer
un tank pour tuer avec frénésieet moi
jadore ca. P'tain c'estde la tuerie...La
vie d'ici se passeaux Etats-Unis(on dit
aussi"USA", "States","premiére puis-
sancemondiale","Nationdec**s dirigée
parunc**, etc...).Lesdécorsdela ville
sonttrésvariés,etil envade mémepour
les niveaux.ll y a pléthorede détails,et
on endéduitquelesgraphistes’ensont

donnésa coeurjoie, avec notammentes
chutesde neigesen pleine nuit qui sont
saisissantederéalité.

La force du jeu réside en lintelli-
genceartificielle : vousparticipereza de
vraies coursespoursuitesavec la police
guandvous ferez des chosespas bien.
Forcémentsi voustuez despiétonsavec
unevoiture volée (quoique mémesi elle
estavous)vousrisquezort d’avoir la po-
lice auxfessesEnfait, Paybackc’esttout
unsport.Mais commensavoir silesflics
nevousen

veulentpas,histoire quevouspartiezcommettrevos larcinsl’'esprit tranquille? Vous avez tout simplementune misea prix
qui apparaitr&nhautdel'’écranavecdesétoiles.

Promenadalesanté...

S'il y a4 étoiles,ils dresserontlesharrage®t vousferezoffice de chageurvide commenulle partailleurs.A vousdenégocier

aumieuxvossortiesdu samedsoir...

...Dossier
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DANS LE VIF DU SUJET

Paybackpeutsejouerdansn’importe
guellerésolution,quecesoiten AGA ou
avec unecartegraphiqueUn bémoltout
de méme,pour ceuxqui sontéquipésde
030 ou 040, le 320*240 est de rigueur
pour avoir un bonrapportde FPS.Quant
a nous, possesseurde 060, on peutse
permettrede jouer en 640*480 mais il
fautreconnaitrequecaramemémesi ¢ca
restejouable Depuis |'éditeurasortides
patchsqui améliorentun peu la chose.
Mais cequi estcertain,c’estquele résul-
tatseradirectementié auxperformances
de la carte graphique.Vous étespréwe-
nus...

Avant de déhuter le jeu lui-méme,
VOUS Vous trouvereznez-a-nezavec une
intro qui, il fautl'avouer, n’est pasfran-
chementterrible et qui, cerisesur le ga-
teau,rame.Au vu de la qualité du jeu
on aurait pu s'attendrea quelquechose
qui fassepleurerlesviolettes,etbiennon
y'a pasde quoi cassertrois pattesa un
canard:-( Bon, on dira quela beautédu
jeu suffit amplementPourrésumeyl'in-
troductionn’estni plus ni moinsqu’une
coursepoursuiteentrevous et la police
lors d’'un braquagede banque et le tout
d’'une banalité affligeante... A c6té, le
point routeapresle journalde 13 heures
estbienplusexaltant...

Aprestout ¢a,ondoit alorss’occuper

de la configurationet des paramétrages

dansles options,dont le menuestcom-
poséd’objets en 3D a la Wipeout (ma-
nette,disquettemeilleursscores).

FAIS CHAUFFER ROBERT !

Une fois la partie chagée,on sere-
trouve dansun parc ou plusieurstélé-
phonespublicssonnent c’estendécro-
chantque vous aurezvotre mission,un

TESTIJEUXTOS

Boisqu’un coup!

Boinkout vous fera passerun pe-
tit momentagréableen sa compagnie.
Gracea lui, retrouwez les joies enfouies
du casse-briqued.’avantagede cetten-
ieme version est de fonctionner sous
GEM et doncde s’accomoderde la ma-
chine qui I'accueille (il fonctionnetrés
bien sousMagic par exemple).Qui plus
est, il estentieremenparamétrableOn
peut donc, a loisir, modifier le décor

...Dossier

peucommedansles Drélesde Dames:)
La mission apparaitdansune barre en
basdel'écran.A ceproposje tiensare-
mercierElwood qui s’estchagé defaire
la traduction.. Apparaitalorsunefleche
rougequiindiquele cheminasuiwre pour
arriver a bon port. Mieux vaut ne pas
avoir de scrupulespour aller plus vite :
piquezunevoiture,etqui plusestun mo-
dele rapide! Il existe en effet plusieurs
modelesde véhiculespossiblestresdif-
férentsles unsdesautred Les GTI, vé-
ritables bombes: (diablo, vapour pug
gti...), auxquellesl ne manqueplus que
I'autoradio Pioneeret le sapinmagique,
mais aussi des gammesmoins rapides
mais beaucoupplus résistantescomme
lesPick-Ups,oulesfourgons.A cesujet,
I'équipe d’Apex a une imaginationdé-
bordantepuisquegquel’on peutmémese
retrouver dansla peaud’un marchandie
glaces:-) En appuyantsurla barred’es-
pace,unejolie musiquesefait entendre,

qui couvreles cris despiétonsécrasés.

Enfin, la gammepoidslourd, plus résis-
tanteauxtirs desfusils a pompeet pour
défonceresbarrages...

Paybadk

Les armessontvariéeset au nombrede
huit : fusil de chasse,fusil-mitrailleur
(mon préféré pour faire de la tuerie a

de fond en chageantuneimagede son
choix (auformatimg), chagerdifférents
modesdejeu,...).

Un Fent Vort, euhvent fort, souffle...

Fanwor (appeléaussi ThelLegendof
GEMda- v. 1.12)seprésentecommeun
remale de la célebreLégendede Zelda.
Il s’agit du tout premiervolet de la sé-
rie qui étaitsortial’origine surNintendo
N.E.S.Cetteadaptatiorestfidele.Onre-
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la volée:-), lance-flammesgrenadepa-
zooka,la bombearetardementtc...\Vos
armessetrouventau coin desruesmais
ce sont les plus banales,et il faudra
vaincrevotre vertige en montantsur les
toits pour en trouver de meilleurespour
uneboucherieassurée...

CONSEILS... DE GUERRE

Rouleratombeauwuvert n'estpasla
meilleuresolutionsi I'on neveutpasre-
faire tous les murs de la ville. Un peu
de délicatessalansun mondede brutes
ne vousferapasde mal pourarriver sain
et sauf...De mémeévitezde cognertout
le mondelors d’'un embouteillagesinon
c’est I'explosion! Et ne restezpas de-
vant les pontsou vous risquezde vous
faire écrasercar les adwersairesaiment
particulieremengcraseies gensdevant
les ponts,dailleurs...Un détail trésim-
portant: quandvous étessur la neige,
vous mettrezplus de tempsa tourner et
sur la glacen’y comptezmémepascar
votre voiture est incontrélable.Le plus
simple pour tourner si vous roulez un
peutrop vite, c'est de se servir du frein
a main. Dernierconseil,ni votre voiture
ni vous ne savez nager alors sortezvite
del'eau...

ALORS ?

Si vous aimezétre un gangstertuer
des petitesvieilles, des gangsrivaux et
voler des voitures, achetezPayback. ||
vous en colterapeut-étre420frs maisil
les vauta conditiond’avoir une configu-
ration un tant soit peumusclée Pourles
mieux équipésd’entre vous, le jeu sera
certainemenadaptéousPCC,etc’estla
gu'il prendratoutesonampleuralorspa-
tience...

trouve globalementes mémesécransde
jeu. Testésur un Falconnon accéléréle
jeu apparaitrdent, trop lent pour susci-
terI'intérét pendanplusieursheuresOn
le laissedoncrapidementomber Dom-
mage car c’est le genre de jeu capti-
vant. Par contre,il fonctionnesur toute
la gammeAtari car il utilise une inter
faceGEM. Au niveaudesoptions,le jeu
gérele joypad Jaguaraussibien que le
clavier. Mais cedernierestadéconseiller
caril répondpluslentementgu’un joys-
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tick. Le jeu proposeen fond sonore,un
soundtrack(fichier mod) de la musique
originelle de la série.A voir mais espé-
rons qu’uneversionplus optimiséearri-
veraprochainementA noterl’'existence
d’'une pagelinux ou I'on pourra trou-
ver les sourcede ce jeu, ce qui laissea
pensemguelesaméliorationserontnom-
breuseparla suite.C’esttoutle malque
I'on souhaitea cettebonneidée.

http ://www.uni-ulm.de/
~s_thuth/atari/fanwor_e.html

Cing gonds

Pentagonappartienta la catégorie
desjeux de réflexion. Fonctionnantsous
GEM, il vousferapasseunagréablano-
ment. |l estréalisépar Mario Becroft et
proposea deuxjoueursde s’affrontersur
unegrille de5 par5. Chaqugoueur, tour
a tour, peutdéposemne piecerondede
n’importe quel cété de la grille. L'arri-
vée d’'une autre piece au mémeendroit
provoquerde glissementiela piecedéja
enplace.Le vainqueurseracelui qui ar
riveraa créerun ligne, verticaleou hori-
zontale decingpiéces)e matchnul étant
possible.Pentagonest donc un proche
parentde puissanced et se révéle tout
aussiprenant.Derniere note, deux ma-
chinespeuwent étre connectéepar pro-
tocole TCP. En théoriecar celan’a pas
étéveérifié parnossoins.
http ://gem.win.co.nz/
mario/software/pentagon.htmi

Pousseta caissd

Orb estun clone du célébrejeu de
pousse-caisseu Sokoban), fonction-
nantsousGEM. Le principe: poussedes
caissesurlesemplacementprévusacet

effet. Mais, il estimpossiblede les ti-
rer. Simple,non?Bienquetrésdépouillé,
notammentgraphiquementil se révéle
sympathique parcourir Il comporteune
ribambellede niveauxtousplustortueux
pourles méningedesunsquelesautres.
Heureusemenyn codevousestoctroyé
a la fin de chaqueniveau, permettant
deventilervotre cerveaubouillonnanten
vous accordantune pause.Rien a dire,
la réalisationesttres sobremaiselle im-
portepeudanscetypedejeu. Jeuréalisé
parMario Becroft.

http ://gem.win.co.nz/mario/
software/orb.html

Asteroids

Mario Becroft,encordui, proposede
retranscrifle plaisir de jeu procuréparle
AsteroidsdesarcadesurinterfaceGEM.
A nouslesjoiesdu graphismedit "fil de
fer", le tout en noir et blanc commea
I'époque! Le jeu estsanssurprise: on
détruitavec bonheures astéroidegt les
navettespassanpar la. Attention cepen-
dant a bien parameétrere jeu car selon
votremachineja vitessepeutrapidement
rendrela partie injouable.C’est en tous
casle cassur G4 a 466 MHz équipéde
MagiCMac! Sympamais c’est du déja
vu. En touscasc’estunebonneidée de
déwelopperdesjeux au standardGEM,
ainsi n'importe quelle machinecompa-
tible TOS esta mémede pouwoir le faire
tourner Certainsfanasde certainsjeux
ST (au hasardDungeonMaster)tentent
méme d’adapterdes jeus ST pour les
fairefonctionnerdansunefenétreGEM !
(astscrenn.gif astsettings.gif)

"J e suisune boule de flipper"

Pinball Dreams est un ancien jeu
commercial €ditéil y a maintenanplus
decingans.ll vientrécemmentlepasser
freeware: I'occasionpournousde repar
ler de ce superbgeu de flipper, en pro-
venancdlirectede’Amiga (uneversion
PC existe aussi). Sacheztout d’'abord
gu’'unefois téléchagé, il fautplacerles
fichiers sur une disquetteet lancerins-
tall.prg. Sinon, impossible de I'instal-
ler. Une fois cette manipulation effec-
tuée,vousétesaccueilliparunemusique
soundtrack(Fort heureusemenle fond
sonoren’a rien a voir avec le célébre
"tube" de Corinne Charby).etun menu
proposantun choix entre quatre tables
deflipper. La réalisationestplus qu’ho-
norable: les flippersrépondenparfaite-
ment, les rebondsde la bille sont réa-
listes, et certainestables proposentun
bon challengea relever. Graphiqguement
c’'est simple, clair et précis et I'anima-
tion estsansfaille (notammente scrol-
ling vertical). Un seulreproche les mu-
siquesonttendanceérepartirde zérodés
gu’un événemensonoreintervient pen-
dantle jeu. Et neditespasquele Falcon
nesaitpasgérerplusieursvoies,ceserait
lui faire injure. Hormis ce petit défaut,
PinballDreamssauravouspassionnet.e
jeu fonctionneindifféremmenten RGB
commeenVGA. Lafinessaupointétant
cependanplusagréableenRGB. Un des
raresjeux éditéssurle Falcona cotédu-
guel personnene doit passerUne initia-
tive trésdésintéresséde la partde Fatal-
Design.Pourquoine pasfaire de méme
avecla plupartdesjeux commerciaudu
ST?
http ://www.fatal-design.com/
pinball/

CO u I’Sd ’éCO nom | é unregardsurle marchédeslogiciels, par Lionel Menou

Le marché des logiciels non lu-
digues estmonopolisédepuis de nom-
breusesannéespar une société pro-
posant des produits colteux, de qua-
lité souwent médiocre, face a une
concurrence ayant proposé des pro-
duits de qualité supérieure (AmigaOsS,
par exemple) et/ou gratuit (Linux,
pour n'en citer qu’un). Pour quelle
raison? Conspiration mondiale? Phé-
nomene surnaturel?Des mécanismes
beaucoupplus simplespermettent, en
fait, d’expliquer cetétatdefait...

... Testjeux

Rentabilité ?

On sait que la production d'un
systeme d’'exploitation, ou d'un logi-
ciel"commercial" a un codt élevé, car
elle nécessitd'interventiond’'un grand-
nombre de personneshautementquali-
fiées a tous les niveaux de la concep-
tion. Par contre, une fois finie, la du-
plication du logiciel ne coltequasiment
rien, estpresqueanstantanéegt n’estpas
limitée...Doncplus le nombre de logi-
ciel venduestimportant,plusle coltde
revient diminue, jusqu’a "pratiguement
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rien". Le bénéficepar logiciel venduva
donc augmenterau fur et a mesuredes
ventes.Ainsi, si Machinsoftdépensel0
000 000 francspour déwelopperun logi-
ciel, le coltderevientsera

de10000FFsiil s’envend1000
del FFs'il s'envend10millions...

Ce n’est évidementpas le cas pour le
reste de l'industrie, y compris celleDu
hardware informatique.En raisonde ce
phénomeénele marchéfinit toujourspar
selimiter a quelquegrossesoitespou-
vant vendre en massepour rentabiliser
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et soutenirleur déweloppementLes bé-
néficesobtenuspourronttoujoursservir
pourfairedela pubetbourrerencoreplus
le mou desconsommateursurles"qua-
lités" deleur produits.

Les extemalités de réseauxet I'impos-
sibilité d’'un marchéconcurencielle

Mais cela n’explique pas tout. En
effet, la concurrencepourrait s’exercer
danscemilieu, etunepetitestartup pour
rait boulverserla donneavec un produit
innovant, si un deuxiemefacteurmajeur
ne venait pasinterférer Dansle casou
les utilisateursd’un produit forment un
réseaupar exemples'ils doivent échan-
gerdesinfos entreeux, apparaisserter
taines "externalités" liés a ce produit.
Les "externalitésde réseaux"designent
le fait quel'utilité du produit croit avec
le nombrede personnesutilisant. Ainsi,
je peuxne pasaller voir un film méme
si des millions de personned’'ont déja
vu, ou préférerune voiture peu vendue
a uneautre,parceque je pourrais(si je
ne suispastrop sensiblea la mode)faire
des choix, baséssur le prix, la qualité
du véhicule, mon go(t personnel.. Par
contrel’utilisation deWord, de Windows
ou descassetted/HS, apporteun inté-
rét, parcequepratiguementoutle monde
l'utilise déja,et quec’estdoncbeaucoup
plus facile pour acheterou s'échanger
un documentun exécutableou un film.
Donc, n'en déplaiseaux informaticiens
bavantles discoursmarketing de Micro-
soft, la principaleraisond’utiliser Win-
dows...C’estque tout le mondel'utilise
déja! L'effet de cesexternalitésde re-
seauxestenbouledeneige: désqu’il est
relatvementmajoritaire,le produit ten-
draareprésente®0-95%du marchéPas

d’équilibre possible (supporteriezvous
de ne pouwir visionnerquela moitiédes
titres vidéos disponibles sous prétecte
quel’autre moitié estproduitdansunfor-
matcongupouruntypedemagnétoscope
différent?).

Ventes forcéeset "prix"
gratuits

des logiciels

L'exploitation de phénomenesl'ex-
ternalitésa conduisa élaborerdesstra-
tégies de "tapis de bombe", consistant
a inonder le marchéavec son produit
"gratuit” pour le rendreincontournable.
Ainsi, au déhut desannée®0, Netscape
s’estinstallé surle marchépratiguement
vierge des Browsers, et I'a rapidement
dominé,avecsonlogiciel quasimengra-
tuit.Se sentantmenacésur un marché
stratégique,Microsoft, a, on s’en sou-
vient, lancéla grossecavalerie.N'ayant
pu s'acheteNetscapeijl afallu ala so-
ciété, en plus de proposerson Brow-
sermaison"gratuitement” le fournir di-
rectementavec Windows, et forcer la
porte d’Apple pour I'imposer sur Mac...
La ficelle était grosse tellementgrosse
d’ailleurs, qu’elle a valu a Microsoft un
procéstresmédiatique.Maida technique
ne marchepasa tous les coups.Linux
tarde a s'imposerdansle grand public,
dessuitesbureautiqguegratuitesont des
parts de marchésridicules malgré leur
compatibilité avec Office ...Cela parce
que Windows arrive déjainstallé sur la
machine,et quele prix deslogiciels est
diluédansceluidel’ordinateur Grospro-
bleme,donc,pourlinformatiquealterna-
tive non "Libre" : il n'y a pasde possi-
bilité de noyer le prix du déweloppement
dansle prix de l'ordinateurou des"ser
vices". Lesbrowserscommed’autreslo-

SATURN DANS MA TETE: Partiel

Critiquée par la pressegspécialisée
ou non) et par lesjoueurs lambda (les
possesseursle I'autr e 32bits), mise au
rancard lesgrandessurfacesetrelayée
a l'arrier e boutique des magasin spé-
cialisésparisiens.Elle nousrevient au-
jourd’hui sur devant de la scenesous
le nom de la machine des« otakus »ou
encoredes«hard coregamers»(terme
totalement fantaisiste inventé par un
jour naliste peu scrupuleux en mal de
sensationdortes et relayépar la masse
media? ). Mais que connait le joueur
moyen de ce standard Sega? Rien ou

Dossier

a peu présrien. (ndlr : chic, on va ap-
prendre plein detrucs!)

Avantd’aller plusloin dansle vif du
sujetje tiensa préciseraux profanesde
I'import que toutesles informationsou
presquesurla machineet I'économiede
Sega sont pour le Japon.Si cela peux
semblerarbitraire,vouscomprendrezn
lisantcedossier

Le lancement

En 1994 Sgya ne contrdlaitplus que
10% du marchéjaponais,le resteétant
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giciels sont donc vendusau lieu d’étre
"offerts", et ils sontd’autantplus chers
guela communautéestrestreinte.

Micr osoftet le piratage "autorisé"

Autre paradoxlié acesfameusesx-
ternalités: le piratagereprésenten fait
un facteurcompétitifpourlesgrosseso-
ciétés. Au dessugl’'un certainrevenu,les
copiespiratéespermettentd’occuperle
terrain dansdes"segmentsde marchés"
(principalemendesparticuliers)ne pou-
vant pas se permettred’acheterle pro-
duit, et donc clients potentiels de so-
lution moins chéresou réellementgra-
tuite (pourquoiutiliser Linux si on peut
avoir Windows gratos?). Le piratagere-
présenteloncun puissantnoyende'cas-
ser les reins" des concurrents.La dis-
ponibilité de copiespiratesde logiciels
professionnelspermet aussi d’éduquer
des utilisateursdéhutantsa un produit
donné,produitsqui seraparla suitepré-
féré (et acheté)urantla carriereprofes-
sionnelle.Donc la positionde Microsoft
lui permetde bénéficierdu piratage,qui
en propageanteslogiciels pour "Win-
dows", affermissensespartsdemarchés,
et occupentl’espacepouvant restera la
concurrence.Sfon se procureune ver
sion"pirate"d’unlogiciel "qu’on n’aurait
de toute faconpas acheté",on commet
enapparencenlarcinlimité. Cependant,
onentretiendecettefaconlesréseauxie
piratage et on alimentele cerclevicieux
qui conduitsleséditeursal’arrétsdesac-
tivitéssursaplate-formealternatve. Etre
sur une plateformealternatie a un prix,
celuidevoslogiciels.

Ne piratezpas.

détenuparNintendo.C’estsurceconstat
accablantque la société Sega lancera
sa 32bits, suivis de peu par la machine
de Sory qui estun autre concurrentde
taille car soutenuepar de multiplesédi-

teursdontNamco(fréereennemisle Sega
en arcade). Les objectif de Sega sont
a ce momenttreés ambitieux: 500 000
consolesrenduesvantla fin del'année,
et 2 millions avant la fin 1995. Poury

panenir Sega avait du réomganiserson
systemede distribution, afin de proposer
samachinedansplus de 7000 points de

venteaujapon.ll créadoncsapropreso-
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ciétédedistribution (SegaUnited),passa
des accordsavec Hitachi media force,
gui commercialisda Saturndanssonré-
seaude magasinsd’électroménageret
d’autres avec Toshiba-Emi,qui la pro-
posadanssesdifférentmagasingle mu-
sique.

Le 22 novembre 1994 Sega sort la
Saturn officiellement, le score est sans
appel: il s’estvendu200 000 machine
endeuxjours, graceau succegle Virtua
fighter. Segaallait enfingolterausucces
sur son propreterritoire. Fort du succes
de la machineauprésdu publique, bon
nombred’éditeursnetardérenpasagon-
fler la liste desjeux prévussurla Saturn.
Parla suitebonnombredetitressortirent
sur la machineet nombre d’entre eux
étaientde qualitéexceptionnelkur 32bits
(on peuxciter pour 95-96: Sakuratais-
sen,Dragonforce, Lunar). Mais quefait
la concurrenc® Hé bien elle sereposait
surseslauriers! Enfait la Playstatiome
proposaitque destitres au succésponc-
tuelstel que Tekken2ou Ark thelad. Le
publiquenes’étaitpastrompé lesindécis
oulespossesseuidunePlaystationbla-
sés,seruerentsurla Saturn,pour arriver
aunesituationquel’on nereverrajamais
ou la Saturnsevendaitsix fois plus que
saconcurrenteMais c'était sanscomp-
teravec Squaregqui dégodtéparlestech-
niguesmarketing de Nintendoet la fai-
blessede la N64 décidérende déwelop-
persurla machinede Sory. L'effet nefut
pasimmédiat,mais avec la sortiede Fi-

SceneAmiga

Le douziéme numéro du Fanzine
Boing Attack vientde paraitreLesadhé-
rents de I'association Triple A trouve-
ront au sommairedes28 pagesles tests
de Earth 2140, Aqua, Payback,desre-
portagessur le Sintep et 'Amig@fun
et toute I'actualité de 'Amiga. En pa-
ralléle, I'association Triple A organise
#I'@Ichimie# qui seraune amigaboufe
se déroulantles 29 et 30 Septembre
2001 dans la région deValence. Dans
une salle pouvant accueillir 200 per
sonnes,de nombreusessurprises sont
prévuedors de ce week-endfestif. Pour
la Feri@200Q(notrepremiéremanifesta-
tion), desAmigafansvenusdetrésloin se
sontapeineremisdel’événement quant
a#l'@Ichimie#n’espérepasenressortir
indemne."Tiple A Style Garantil".

...Dossier

nal Fantasy7 lesventesdela playstation
ontatteintdessommetsCelaeuaussiun

effet bénéfiquesurla créatvité desdéve-
loppeurssurSaturna contre-attaquene
sefit pasattendreavec destitres comme
Grandiaou Shinningforce Il : I'équi-

libre étaitmaintenu.

La saturn

L’annéel998fut sansaucundouteun
desmeilleurscrus en matiérede jeu sur
Saturn,mais Sega mis fin a tout les es-
poirs despossesseurde leurs32bits.En
effet la sortie prématuréade la Dream-
cast, causala désafection de beaucoup
d’éditeurstiers ou I'annulation de cer
tainstitres par d’autres.Mis au pied du
mur pardesmilliards dedollarsdedettes
Sega ne pounait plus faire autrement(a
causedu bide commercialen occident,
voir plusloin dansle dossier)malgréles
excellentschiffresdu japon.

Une politique chaotique

Pourl'histoire, il fautsavoir qu’avant
de se lancer seul sur le territoire eu-
ropéen, Segga était épauléepar Virgin,
avec le succesque I'ont connait.C’est
en juillet 1995 que la Saturnarriva en
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Francedansl'indif férencela plus totale,
et pour cause: la date était mal choi-
sie; aucunecouverturemédiatiquenefut
prévue. C’est sur un terrain préparéa
I'avancepar son concurrent(la hontel)
que vint s'installer Sory quelquesmois
plus tard, relayéepar de grandescam-
pagnesublicitaires.

Et ce n'est pastout, aprésde nom-
breux licenciementsau sein de leur
groupeaux USA et en Europe, les di-
rigeants de Sega world ne trouverent
mieux quede diminuerde joursenjours
lesirresponsabilitédeleursfiliales. A tel
pointquela seulefonctiondesemployées
étaitd’allumerle fax et attendreenlisant
un magazineafin de setenir au courant
desnouwelles de Sega, le comble pour
unegrandesociétéd

En arcadece fut pire encoreavecsa
politiquedecoursealatechnologieSega
devint le roi incontestablemaisles prix
desbornesétait de plus en plus élevés.
Les petits exploitant mirent la clé sous
la porte un par un, jusqu’aujour ou les
jeux n'étaientplusrentablesSegasemit
alors a construirede grandscomplees,
regroupantiesjeuxdela marque(tel que
«la téte dansles nuages>a Paris). Il a
ainsiproprementuéle marchéetlesjeux
sefont de plus en plus rares,malgréles
cartesNaomi (carted’arcadebaséesur
la Dreamcast)qui sont peuonéreuses
'achat.

Asuivee...

A trés bientbt. Nous vous répondrons
sur: m.belett@woila.fr"

Décrypter d'ur gence

La maladiede la vachefolle a vrai-
ment tapéfort... Si vous en voulez une
preuwe, allez jetter un coup d'oeil sur
le site de I'e-zine anglais "The crypt"
www.thecrypt.uklinux.net

"La crypte" est un fanzine amiga,
certes,mais les rédacteursaayantadopté
la recettedu gloubiboulgacommeligne
éditoriale,on retrouve de tout et surtout
du n'importe quoi danschaquegdition.

Recettesle cuisine,coupsdegueule,
histoires en tous genres,jolis dessins,
parfois des chosessur 'Amiga et sur
tout, surtout,destonnesde blaguessont
au menu,et vousvousrégalerezsi tou-

...ScéneAmiga
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tefois vous ne maitrisezpastrop mal la
langueet la culture anglaise(parceque
parfois,c’estalalimite du patois). Sipar
contre, vous étesanglophobeyous ris-
guezl'indigestiongrave, la taille del'ar-
chive Iha étanten moyennede 2 a 3 Mo
(avecunrecordpourle numérol7, avec

3.8 Mo, soitla taille d'une bonnegrosse
démojouable)

Les numérossortent tous les deux
mois (en gros, hein...), mais vous pou-
vez consulterles numérosrécentsdirec-
tementsurle site,avecuneinterfacesem-
blableala versionoriginale...

Alors, sivousavezervie derigolerun
peu(quelquesoitvotreplate-formexllez
lire au hasardun ou deuxarticlessurle
site (ou allezvoir I'histoire du magazine,
cavousdonneravite le ton).

Bill McEwen,big bossd’Amigalnc. eninterview !

En exclusvité pour la commu-
nauté francophone,Bill McEwen, Pré-
sident/PDG d’Amiga Inc. depuis le
dernier rachat a Gateway en janvier
2000,s’exprime au sujet desprojetsen
cours de la marque et de son avenir.
Explications d’un retour tant attendu,
prévu pour cetteannée...

Question : Bill, tout d’abord quelques
renseignementspersonnels : pouwez-
vousvousprésenteetnousdire quelques
mots a proposde votre parcoursavant
Amigalnc.?

Bill McEwen : Mon nom estBill McE-
wen, je viensjustede féter mon 39éan-
niversaire J'ai un fils de 6 ans,William,
unefille de 12 ans,Carolann,et je suis
mariédepuis7 ansamafemme,Trish.Je
suis dansl’industrie software depuis15
ans.J'ai une moto V-Twin 1500ccVic-
tory, un quad Polaris, trois chevaux, un
scooterdesmerset un 4x4 JohnDeere.
Tout celaremplit pleinementmesweek-
ends:-).

Question : En jarnvier 2000, vous avez
rachetéousles droits et licencesAmiga
a Gateavay, pourquoi? Quelles étaient
vosréellesmotivationsavecFleey Moss
(votre Vice-Président Responsablalu
Déweloppement}

Bill McEwen : Lesréellesmotivations?
Nous n'avions jamaiseu la chancesous
Gatavay de mettreen oeuvrenosprojets
et notre stratégie Nous croyions a notre
missionet a nosobjectifs,le seulmoyen
d’y panenir était alors que nousrache-
tions Amiga et d’aller ainsi dansle sens
dela stratégiequenousavionsprévue.
Question: Qu’est-cequ’un "Amigaiste"
pourvousetle fameux'Esprit Amiga"?
Bill McEwen : Un Amigaisteest quel-
gu’un qui comprendqu’un ordinateurest
simplementun outil et qu'un Amiga est
derrierecet outil. C'estune présentation
élégantede la forme et de la fonction.
C’estun systémegui motive I'utilisateur
et qui lui donneles moyensd’accomplir
des choses exceptionnelles.Un Ami-
gaisteestle premiera setournerversle

..Dossier

futur, et le premiera trouver la voie du

d’applicationsAmigaDE?

futur, avecpleind’idéesetenthousiasme. Bill McEwen : Commel’AmigaDE est

Un Amigaistenedit jamaisquec’estim-
possiblejl y atoujoursd’autreschemins
pouraccomplirsatache.

Bill Mc Ewenauxcommandes

Question: Pouwez-wusprésenteElate,
congu par Tao Group, et votre nouwel

AmigaDE (Digital Environment)? Pour

quoi est-il si "révolutionnaire"?

Bill McEwen : "Intent" estle produit
surlequelnousdéweloppond’AmigaDE.

"Intent” estun produit exceptionnelqui

proposeun noyauindépendantle I'hard-

ware avec le méme code machineexé-

cutablesur plus de 14 processeurdiffé-

rentset 10 systemesl’exploitation.C’est
exponentiel et de plus en plus avancé.
Ce sonttoutesles clésde la réussiteque
nousprojetonspour le nouvel Amiga, et

qui nous garantissentau-delade 4 ans
de travail intenseen nous consolidant
avec un partenaireformidable.Ne vous
méprenezpas, Tao est notre partenaire
d’aujourd’huietdedemain.

Question : Pouwez-vous nous donner
desexemplesconcretsdespossibilitéset
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capablede tournersur différentesplate-
formeset systemesil trouverasaplace
au sein de votre télévision, chainenhifi,
palm, lecteurMP3, consolede jeux, lec-
teurDVD, téléphoneportable ordinateur
de bureau, borne interactve, et appa-
reils Internet.Cequi signifie une inter-
facecommunepour I'utilisateur final et
une nouwelle expériencedutilisation a
travers tous ces systémesnumériques.
Pourlesdéweloppeurselasignifiequ’ils
peuwentcréerdesapplicationsqui sedé-
ploierontsur chacundessystéemesnen-
tionnés sans changemenie leur code
source.

Question: Combiend’applicationsAmi-
gaDE possédez-aus aujourd’hui? les-
guelles? avecbeaucouplejeux?

Bill McEwen : Nousavonsactuelle-
mentun peuplusde 300titresAmigaDE.
La plupart de ceux-ci sont des outils,
mais beaucoupsont des jeux et autres
applications.Nous avons un client de
courrierélectroniqueun client SMS, un
client ICQ, un bloc note pour ce client
ICQ, Doom,Quale, PlanetZed, Corvex,
AmiSame, Joyride, et des centaines
d’autresqui sont en cours de déwelop-
pement. J’aimerais encouragerchacun
a aller visiter notre site Internet (ndlr :
http ://www.amiga.com)et regarder la
variétéde titres qui sontprétset ceuxen
cours.

Question : Pourquoi pensez-ous
guevousréussirez cotédesautrescom-
pagnieset leurservironnementgMicro-
soft, Windows, Linux,...)? ou BeOS a
échouéet Apple/Macintoshessayede-
puisdelonguesannées...

Bill McEwen : Notre plus grandedif-
férencesur"Be" estquenousavonsune

..ScenéAmiga
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basedéfinie, et le plus importantestla

communautémiga."Be" aessaydl'étre
un autreordinateurApple. Quandla Be-

Box aéchouéijls ontessaydl’'étreunOS
compatiblex86 pourmachinedVindows.

Enfin, ils ont décidéd’étre une compa-
gnie de systémed’exploitation pour ap-
pareilsinternet.lls ont changéd’'objec-
tif si souvent qu’ils ne pouvaient plus
se concentreNous, chez Amiga, nous
avons exactementla méme stratégieet

I'objectif commercialquenousavionsen
1997 au momentde démarrercettemis-

sion.Nousavonsle mémeplancommer

cial guenousavionsutiliséil y a18 mois
pour lancer cette société,et nousallons
nousy tenir et réussir L'AmigaDE sera
présentsur plusieurs systemeset plu-

sieursde ceux-ciserontsur Linux et des
produitsMicrosoft.

: Pour les produits AmigaDE, vous an-

nonciezil y aunanquelqueggrandspar

tenaires. Sory, Sun,Corel, JVC, Moto-

rola,...Sont-ilstoujoursvos partenaire®

Proposeront-ilbientdtquelquechosede

concretavecvous?

Bill McEwen : Dansvotreliste, nousan-

noncionsseulementCorel commeparte-
naire.NousannoncionsussiTao. Nous
précisionsalors que Tao a despartena-
riatsaveclesautrescompagniesnention-

nées.ASaint-Louis (ndIr : mars 2001),
jai annoncéSharp et Psion. Sharp a
commencéa présenterdes applications
Amiga au Tokyo BusinessShaw il y a
deuxsemainegmai2001),etils enmon-
trerontau JavaOnecettesemaing(ndlr :
San Francisco, juin 2001). Psion sor
tira desproduitsdansles prochainesse-
maines.etil y aurabeaucouplus d’an-
nonceset de partenariatsddansun futur
trés proche.Concernarorel, depuisle
départde Mr. Cowpland nous n'avons
plus eu d’autres contactsavec eux, et
nous devons voir quelle direction leur
compagnievaprendre.

Question : En mai, au BusinessShowv
2001 de Tokyo, Sharpa donc présenté
desapplicationfourniespar Amigapour
le systémeAmigaDE surleur palm pilot
"Zaurus".C'estréellementvotre premier
produit sous AmigaDE avec un grand
partenaire. Mais quand pourrons-nous
acheterce Zaurus sous AmigaDE?BIll
McEwen: Le premierproduit estseule-
ment destinéau Japon.La sortie mon-
dialedeceproduitviendraavantla fin de
I'année.Je ne peuxpasdonnerde dates
exactespourle momentdésolé.
Question : Pourquoi le Zaurus est-il
aussiprésentéousLinux etJasaaumee-
ting JavaOnede San Francisco,et pas

sousAmigaDE?

Bill McEwen : Parcequeles premiéres
unités seront en Java et sous Linux.
L’AmigaDE n’est pasassezabouti pour
fournir toute l'architecture des drivers
et étre déja supportécommeun unique
produit standard Ces produitssont pré-
vus pour s'interconnecteravec des ca-
mérasnumeériguesgesmodemsgdessys-
temesd’édition, des ordinateursde bu-
reau,etc...Nousavonsbesoinde suppor
terplusdedriversperformantetd’autres
infrastructuresvantde pouwoir proposer
guelguechosede pleinementtilisable.
Question: Pensez-gusquevousobtien-
drez de gros contratspour '’AmigaDE
avec d’autres partenairesdansles pro-
chainsmois? Pouwez-wous nousdonner
guelguesnomsou les typesde produits
déweloppésaveceux?

Bill McEwen : Absolument,et non, je
ne peuxpas.Jepeuxseulementire que
nous sommesvraiment occupéset que
nousavons desdifficultés pour pounoir
pleinementtoutes les affaires sur les-
guellesnoustravaillonsactuellement.

WWNW, ANISA.CO0MN

http://wwwamiga.com

HyperionEntertainmenjouela cartede I'alternatifparsenvoris

Si les jeux Windows sont [égion, si
on ne sait méme plus ou donner de la
téte, la situation sur les OS alterna-
tifs est radicalement différente. A tel
point que la conversion de quelques
gros titr es sur Mac apparait parfois
comme miraculeuse. Il y a pourtant
quelquesdéweloppeursqui misenttout
sur lesmarchésniches.Un peuplus un
peu plus un peu, ca commencea faire
guelgue chose.Telle est la philosphie
d’Hyperion.

Né de la frustration Amiga.

Ben Hermans,juriste belge de son
état, avoue avoir fondé Hyperion sur la
based’une frustration. "Avant de créer
Hyperion, 'Amiga avait de nouwelles
cartes PaverPc, des cartes graphiques
avecdespossibilités3D, etriennesepas-
sait. C'est commesi tout cela était sorti
dansle vide" confie-t-il. Ne voyant per
sonnereleverle défi,BenHermansetson
associéEvert CartonfondentHyperion.

...Dossier

PourprogrammerBenHermansva aller
recruterdes personnesl’experiencesur
Amigaetc’esttout naturellemenversles
fameuxfréresjumeauxThomaset Hans-
Joeg Friedenqueseportesonchoix.Les
deuxallemandsontal’origine duportage
de Descentet Abuse sur Amiga. Pour
Descent/es deux freresont mémecrée
une couche3D basniveaupour’Amiga

nomméeWarp3D. Le recrutements’est
poursuvi, toujours avec des program-
meurscertespassionnésais pasforcé-
mentamateursStefen Haeuserun autre
"nom" du déweloppementAmiga a vite

rejointI’équipe.

Restaita faire desjeux. Délaissante
déweloppementoriginal (bien trop long
et coditeux),Hyperion va commencera
contacterdes éditeursPc afin d’obtenir
deslicencesAmiga, maisaussiLinux et
Mac, pourle portagede"vieux" jeux. Par
14, il fautcomprendrelesjeux Pcsortisil
y aunoudeuxansetqui n’ont plusénor
mémentde valeurcommercialepour les
éditeurdu mondeWindows. Il n’en res-
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tentpasmoinsdesjeux dequalitéqueles
joueurs

Desaccordsaveclesplus grands

C’est ainsi qu’Hyperion va trés vite
signer des accordsde licence avec de
grossepointuredel’édition Pc: Activi-
sion pour Hereticll, Sin, Soldierof For-
tune, Interplay pour FreespaceMono-
lith pour Shogoet sonmoteurLithec3D,
Team17pour Worms Armaggedoretc...
Le but d’'Hyperion estde maximiserles
possibilitésde ventesen demandansys-
tématiguementinelicensepourles3 OS
alternatifs: Amiga, Mac et Linux. Soit
trois marchésencorebienenplaceet qui
mangquentcruellementde jeux. L'addi-
tion deces3 marchésichespermetaufi-
nal de pouwir réglerla noteauxéditeurs
Pc.

Paradoxalementi| n’a pasétési dif-
ficile queceladecorvaincrecertainsédi-
teurs. Beaucoupont dékuté a la grande
époque Atari/Amiga/Amstrad et ca ne

...ScéneAmiga
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les dérangepas d'acceptercet argent
facile en souwenir du passé.C'est la
gue I'on voit notammentque I'aura du
nom "Amiga" est encore bonne dans
la profession.Mais parfois, les chiffres
demandéspar certainsde ces éditeurs
sont hors de proportion avec la réalité
de ces petits marchés."Nous avons es-
suyé quelquesrefus de grandessocié-
tés"avoueBenHermans''C’estvraiment
dommagecar c’est vraimentun rapport
gagnant-gagnant.’éditeur empochede
I'argentsansrien faire et redoresonbla-
son auprésdes consommateurslterna-
tifs, et nous,nousavonsla possibilitéde
donnera cescommunautéslesjeux fan-
tastiques'explique-t-il.

Un couragea toute épreuve

Le premiertitre d’'Hyperion fut He-
retic Il, sorti 'annéederniéresur Ami-

gaPPCLes ventesn’ont pasétéfarami-
neusesmais il faut dire que les cartes
PPC sur Amiga ne sont plus fabriquées
et que tout le monde attendle nouwel
AmigaOne prévu pour cet été. Hyper
ion a égalementsorti Shogopour les 3
OSil y a quelquessemainesEt celava
mieux. L'avenir chezHyperionpassepar
la concrétisatiorde tous les accordsde
licence.Le prochainsurla liste estFrees-
paced’Interplay sur Amiga. Ce jeu est
I'exempletype de I'excellentproduitné-
cessitantpeu de puissanceet qui tourne
parfaitement sur les configurationsles
plus modestes’'Des jeux commeca, il
y en a destonnessur le marchéPc, et
ce n'est pas parce qu'ils sont sortis il
y a plusieursmois qu’ils sontininteres-
sants'explique-t-onchezHyperion,"par-
fois méme,certainsjeux passentnaper
gus sur Pc car ils sont noyés dansla

masseetils netrouventle succegju’'une
fois corvertis sur des systéemesou il y
a moins de jeux". Effectivement,lors-
gu’on est les parentspauvresde I'in-
dustrievideo-ludiqueet qu’on voit arri-
ver quelquechose,on a tendancea ne
pas le louper et a le rongerjusqu’ala
moélle. Enfin, Hyperion ne fait pasque
dujeuvidéo.La sociétébelgea étéchoi-
sie par Amiga Inc. pour déwelopperla
partie couche 3D ainsi que les pilotes
pour cartesgraphiquesiu nouvel Amiga
0S4.0.Etautantdirequelaliste descan-
didatspotentielsétaitplutdt réduite.

Hyperion entrevoit I'avenir sereine-
ment. NouveauxMac, nouveauxAmiga
et démocratisatiorde Linux améneront
chaquejour un peu plus de personnes
dans le monde de l'alternatif. Et nul
doutequ’ils aurontervie dejouerpourse
détendre...

Amiga : Versun nouveau(nouveau)standar® e vatnieunebaiteu

L’histoir e tourmentée de I'Amiga
semble prendre un nouveau virage.
Quelqueséclaircissementsur la situa-
tion actuelle...

La solution AmigaOne-AmigaDE

A I'heure actuelle, les utilisateurs
Amiga constituentune communautédy-
namiqueet (encore)enthousiasteToute-
fois, il faut bien avouer que ses’parti-
sans’ressemblené un noyau d'irréduc-
tibles: beaucoup'utilisateursont quitté
la plate forme, lasséspar les annonces
sanssuite. |l estvrai que le "ballotage”
subi par la communautéAmiga aurait
de quoi en rendre névroséplus d'un!
Fort de ce 'serrage psychologique’,les
fideles de la marquea la balle rouge
et blanchesont aujourd’hui optimisted
Evidemment|'/Amiga n’en finit plus de
(ne pas) revenir diront les mauaises
langues Il estvrai qu'il seraitassezong
de faire un rappelde tousles projetsde
"futur amiga’plusoumoinsabandonnés
Amijoe, Boxer, MCC, Iwin...

Pourtant les derniers événements
nous permettentd’étre raisonnablement

optimistes.On entend déja les raleurs
dansle fond dela salle: "Pourquoicela
seraitil différent cette fois?" Bref rap-
pel desderniersévénements en janvier

2000, la boutique est rachetéea Gate-
way par la sociétéAmino Development
emmenéear Bill Mac Ewen et Fleey

...MondeAmiga

Moss. En octobre2000, Amiga Inc. an-
noncait ’AmigaOne, en quelque sorte
le cahierdeschagesMINIMUM a res-
pecterpour le standardAmiga, suppor
tantI’AmigaDE le nouveausystemequi
alinstar de JAVA, reposesurle concept
de machinevirtuelle (‘compile once,run
everywhere’). Cesfutures machinesde-
vront, entreautre, respectefes spécifica-
tions suivantes(spécificationdites 'Zi-
co):

— PPC,Arm, Mips, X86, etc.

— UnecartegraphiqueMatrox

— PCI,Agp, Usb

— 64 Mo deRam

Eh oui, le prochain systéeme
POURRAtournersur x86 avec les stan-
dards du monde PC! Ne fuyez pas:
les premieresmachinesAmiga a sup-
porter ce standard devraient étre les
"AmigaOne" 1200 et 4000 a basede
G3/G4, de la sociétéanglaiseEyetech
(http ://www.eyetech.co.uk).

Un AmigaOs PPC sinonrien !

Ces cartesau format ATX, a priori
disponiblesavant I'’AmigaDE, s'utilise-
ront dans un premier temps avec une
cartemere1200/400Qbourun maximum
de compatibilité. AmigaOs (68K) sera
d’abordémulévia le G3/G4decescartes

profitant toutefois des déweloppements

PaverPCdéjaexistants.
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Enfin, le systéemealeviendra(rapidement)
PawverPc natif (AmigaOs 4.0 puis 5.0).

Les AmigaOne, constitueronta terme
unesolutioncomplétgcomprendre sans
les cartesméres1200/4000) Annoncées
pour Septembre2001, cescartesse pré-

sententcomme une nouwelle basepour

la prochainegénérationd’Amiga. Rap-

pelonsque la plate forme matérielleac-

tuelle (carteméere 1200/4000)n’est plus

fabriquée.

Du PCI pour I'Amiga !

Entre temps,les annoncesde hard-
ware pour Amiga (1200/4000)se sont
multipliées: MediatorPCI(Elbox), Pre-
dator SE (Eyetech), GrexPCI (DCE),
Prometheus4000 (Matay), carte filles
Shark G3/G4 (Elbox), BPlan... Aujour-
d’hui, le MediatorPCId’Elbox, le Preda-
tor d’Eyetechou le Prometheusontbel
et bien disponibles permettant’utilisa-
tion descartesPCl peuonéreusescartes
graphiquesson,réseau..Depuisla chute
de Commodorele marchéAmigan’a ja-
maisautantbougéquecesderniersmois!

Remarquonsd’ailleurs que la plu-
part des taches courantessont facile-
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ment faisablessous AmigaOs 3.9 au-
jourd’hui : Internet& réseaux|CQ, re-
touchephoto, MP3, gravure de CD, bu-
reautique..Leslogiciels sharevaressont
nombreux(aminet)et les logiciels com-
merciauxcontinuent’arriver surle mar

chéa un rythme, il estvrai, bien moins
soutenu on pensedvidemmentauxnavi-

gateursweb sousAmigaOsqui soufrent
de la comparaisoravec d’autres plates
formes.

AmigaOsSs, AmigaDE, LinuxPPC, Ma-
cOset...MorphOS

Notonstoutdemémegquesile princi-
palinterétrésidedansAmigaOS la plate
forme Amiga a toujours été une plate
forme ouverte. Elle autoriseentre autre
l'utilisation de MacOS (via I'émulateur
Pavermac,|Fusion)ou deLinuxPPC.

PegasOS un Amigabi G4 pour Mars
2002! (Et cettefois, c’estsar! ;0)

Evidemmentcessystemesontassez

PPC. Rendez—wvus en Mars 2002 chez
Bplanpourla sortiedu PegasOS

Une éwlution dansla continuitéque
sembledevoir suivre & courttermeAmi-
gaOSdésormaisiéweloppéparHaage&
PartnermaisaussiHyperionpourle sup-
port3D ouencord’équipedePicass®6,
déja responsablale I'excellent systéme
RTG (supportcartegraphique)...

Le bout du tunnel ?

Les récentesannonceset le dyna-

gourmandsen ressources;ontrairement mismedu marchéactuelmémerestreint,

a AmigaOs.Enfin, on ne peutparlerdes
différentssystemesanstoucherun mot
deMorphOS,cetOSdéweloppéindépen-
dammentd’Amiga Inc. Mémes'il esten-
core en version "Beta" et difficilement
installable sur certainesmachines(cer

tains 1200), ce systéemepossedede sé-
rieux atoutspuisqu’il est100%PowverPC
estcompatibleavecAmigaOS .Beaucoup
voienten ce systemde "vrai" AmigaOs

permettentdonc d’étre raisonnablement
optimiste.Entreun AmigaOsPPCqu’on
espéreultra performantau vu de la ver
sion 68K actuelle,I’AmigaDE ou Mor-
phOS Je choix estdonnéauxutilisateurs.
Le prochainrendezvous étantpris pour
la fin de cet été,avecla sortiedesAmi-
gaone...

La guerredesnerfsprendra-t-ellefin
en2001?

L’an N ua| reAm |ga fran COphO Ne, amigaistepresdechezvous

L'Annuaire Amiga Francophoneest
nédu constagu’il manquaitila commu-
nauté Amiga un supportcomplet, suivi
et mis a jour régulierementpou chacun
pourrait trouver rapidementun contact
et desréponsespres de chezlui, mais
aussi entrer en contactavec n'importe
guel autre amigaistefrancophonedans
le monde. Avec lequel finalementcha-
cun verrait qu’il n'est passi isolé qu'il
le croyait. Cetannuaireenforceraitalors

les liens tout en aidantla communauté.

C’estainsiqu’aétélancéd’idée del’An-
nuaire Amiga Francophonegratuit et
sanspub,un aprés-midide juin 2000sur
la mailing-listde discussiord’ Amigalm-
pact.com-). L'enthousiasmequ’'a déja
suscitél'annuairea permisde recueillir
plusde540inscritsdepuissacréationde
France,dont La Réunion,mais ausside
Belgique,SuisseCanada/Québec,...
- ANN '_J,"_fj.:rE drl
IJ"?.-’.-::J_:JJJ

Un amigaistepresde chezvous!

Son principe d’envoi régulier (erviron
tousles deux mois) assureegalemente
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suwi et la prise de contactversles ami-
gaistesque ne proposaientpas encore
les méthodesxistantes et desnouveau-
tés sont venuesaussi 'agrémenterau
fur et & mesuredes mois pour renfor
cer son cOté corvivial.En envoyant un
simple mail & I'adresseélectroniquede
I'annuaire ci-dessous,chacunpeut s'y
inscrire avec sescoordonnéegprénom,
nom, et/ou pseudoadressecompléteou
seulementla ville et son nf de dépar
tement, pays, e-mail, site Web perso.,
configurationmachine centred’intéréts
surAmiga,...).Enretour, touslesinscrits
recovent régulierementpar e-mail le
nouwel annuairgéactualiséChacurnpeut
ensuitefaire suivre le messagautourde
lui enrervoyant'adressede I'annuaire
atoussescontactsgnparlersurinternet
danssespagesiebeny ajoutantunlien
avec sabannieremaisaussisurIRC, les
news-groupsjesmailing-lists,ou encore
dansles fanzines)ors d’Amiga-Bouffes
ou d’Amiga-Party,...LAnnuaire Amiga
est bien slr égalementl’'annuaire des
amigaistesnon connectésau Net. Dans
ce cas,pour s’y inscrireil suffit soit de
passerpar quelqu’un de connectéqui
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ernverrales coordonnées: sa place, ou
soit d’écrire directement 'adressepos-
taleci-dessousChaquenouelinscritpar
courrierrecevraenretoursonlernuméro
parla posteen échanged’une enveloppe
timbrée pré-remplie.Les numérossui-
vantsserontervoyésdela mémemaniere
sur simpledemandePourtous ceuxqui
ne s’y sontpas encoreinscrits, partici-
pez a ce formidable élan en ervoyant a
votre tour vos coordonnées I'annuaire
etalors,"De fil enaiguille,latoile Amiga
setissera..."-)
annuaire-amiga@libertysurf.fr

ou

Sébastiedeudy
"Jedi" 12, NoehlenWeg
68000COLMAR
FRANCE

(joindre une erveloppetimbréeavec
sescoordonnéepourrece/oir I'annuaire
par courrier)ou tout simplementen pas-
santpar son site internet,ainsi que tout
renseignement.
http ://www.annuaire-amiga.oig

ScenéAmiga
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LeS t” peSd u R |SC PCpar Patrick Claude

En route pour I'autopsie d'un Risc PC!

(1) Verrousa fermetureun quart de tour, ils permettent
d’enlever le capoten un tour de main et sansoutils, il y ena
2 autrespourretirerla "premiéeretranche"( audessuslel’alim
(3) etendessouslulecteurde CDROM (5) )

La boiteouverte

(2) Les baies d’extensionsaux nombresde 2, elles se
placenthorizontalemengtviennents’enficherdansun connec-
teur spécialnommé"backplane”jl possedein connecteusu-
périeurafin de pouwoir enficherun autre"backplane"pourra-
jouter2 autrescartesetainside suite"tranche"par"tranche”

(3) le blocd’alimentation,l possédéa particularitéd’avoir
sonventilateura l'intérieur de la machine ce qui permetd’as-
sourdirle bruit...

(4) Le lecteurde disquette3"1/2 1M44, capablede relire
desdisquette?C720et 1,44.

(5) Le lecteurde CDROM ala normelDE ATAPI. (Fig 2)

la cartemeéreapparaidanstoute sasplendeurA droite on
apercoitle disquedur, un 3 gigas, deux tiers RISC/OS,1/3
ArmLinux. Le disqueestsimplementcalé entredesergots et
estmaintenuparunebride.Lesnappegslisquesont étéretirées.
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Fig 4 : Tirer la bonnecarte...

(Fig 3)
Testhardware

(1) La ROM qui contientle systemed’exploitation, le Ba-
sic, le Gestionnairedu Bureau( WIMP ) A ce stadeon peut
parfaitementse servirde la machine bon, d’accordil faudrait
rebranchefalim, unecarteprocesseyt’écran, le clavier etla
souris.Quelquesecondegtpuiszou,le bureaws’affiche,parfai-
tementfonctionnel,il sufiit denepasteindrela machine..Pour
sau\ersesfichiers,pasdeprobléme on peutcréerun Ramdisk
alavolée,etsangedémarrerLe réve.

(2) Le connecteumpour carte processeyrun pour un pro-
cesseurARM, I'autre pour un processeuPC INTEL, permet
d’éxecuterdosouwindows 3 dansunefenétredu WIMP...

(3) ConnecteutDE ATAPI etfloppy

(4) dehautenbas: Le boutonreset sortieaudio( casque,
portvidéoPC15brochesportclavier PS/2 portsouris( format
PS/2propriétaire), port paralléle port série.

(5) connecteursenant a connecterune/la carte réseau
Ethernet.

mes indications sont plutét "cheap”,il seraitintéressant
d’avoir des renseignementsupplémentairesur les compo-
sants.

(6) AlimentationCartemere

(7) BarretteMémoireVidéo( extensiblea 2 méga)

(8) barretteMémoireprincipale

(9) connecteud’extension( regoitle fameux'backplane”

(Fig 4)

A gaucheunecarteavecun processeuARM 610, a droite
unecarteavecun processeustrongARM(5)

Fig 5: Vued’ensemble

Le lecteurde CDROM, le disquedur, la premiéeretranchele
fond, tout ceciposésurle couercle...

Fig 3: la mée detoutelescartes
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Fig 2: la trancheenmoins...

Conclusion
Bon, beny’a plusqu’aremontertout ¢a...
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